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1 Introduccion.
1.1. Prioridades del Proyecto Educativo en la materia de Matematicas

Este departamento considera como prioridad fundamental, de acuerdo con el curriculo de la
misma (fijado en el Decreto 40-2015, por el que establece el curriculo de E.S.O. y bachillerato
en Castilla-La Mancha), desarrollar la competencia matemaética a través del razonamiento, las
estrategias de resolucion de problemas, los mecanismos del célculo, la medida o las formas.
Para ello, las Matematicas deben ser presentadas al alumnado como un conjunto de
conocimientos y procedimientos cercanos a su experiencia.

Esta competencia consiste en la habilidad para utilizar y relacionar los nUmeros, sus operaciones
béasicas, los simbolos y las formas de expresion y razonamiento matematico, con el fin de
producir, interpretar y expresar distintos tipos de informacion sobre aspectos cuantitativos y
espaciales de la realidad, asi como resolver problemas de la vida cotidiana.

La competencia matematica implica la habilidad para seguir determinados procesos de
pensamiento (como la induccién y la deduccion, entre otros) y aplicar algunos algoritmos de
calculo o elementos de la l6gica, lo que conduce a identificar la validez de los razonamientos.

Esta competencia se alcanzara en la educacion obligatoria en la medida en que los elementos y
razonamientos matematicos son utilizados para enfrentarse de manera espontanea a una amplia
variedad de situaciones, provenientes de otros campos de conocimiento y de la vida cotidiana.
El resto de competencias clave seran tratadas también en el desarrollo de la materia, ajustandose
a los contenidos que vayan apareciendo.

1.2. Caracteristicas del alumnado, propias de la materia y del contexto del

centro.

De los alumnos matriculados, aproximadamente la mitad son de Cariete, y el resto acceden al
Centro desde doce localidades cercanas por medio de las cuatro rutas de Transporte Escolar.

La mayoria de estos alumnos han estado escolarizados durante las etapas de Educacion Infantil
y Primaria en aulas del C.R.A. “Alto Cabriel”, por lo que sus niveles de conocimiento al inicio
de la escolaridad en Secundaria son homogéneos. A ello habria que afiadir el alumnado
inmigrante que accede a esta etapa educativa con importantes carencias de conocimientos
basicos. Esto dificulta su incorporacion al nivel educativo que le corresponde por edad.

En general, los alumnos y alumnas tienen una imagen ligeramente positiva de si mismos como
estudiantes. No todos tienen claras sus expectativas de futuro, y en determinados casos no
muestran una gran motivacion por el aprendizaje. Los profesores mantienen, normalmente, una
actitud calida y cordial con sus alumnos para facilitar la comunicacion. El clima de trabajo en
el aula favorece la participacion del alumnado con preguntas y sugerencias, a nivel general.

Desde el punto de vista socioeconémico, el perfil “tipo” de las familias es medio.

El nivel sociocultural de las familias de nuestros alumnos es mayoritariamente medio, aunque
hay familias que se pueden encuadrar en un nivel medio-alto de formacion. Un gran porcentaje
de los padres Unicamente ha realizado estudios primarios. Esto queda reflejado en la respuesta
de los alumnos frente a la necesidad de formarse. En general, los alumnos cuyos padres ejercen
mayor seguimiento de su rendimiento escolar sacan mejores resultados.
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El nivel de desarrollo de actitudes civico-sociales por parte del alumnado es satisfactorio. La
tasa de absentismo escolar es baja.

En lo relativo a las relaciones Centro-Familia es muy buena y los profesores mantienen una
comunicacion fluida con ellas utilizando cada vez més la plataforma Papéas 2.0. Creemos que
el apoyo de la familia es fundamental para la solucién de estos problemas.

Las principales caracteristicas evolutivas de la etapa son:

Desarrollo cognitivo: El desarrollo cognitivo en estas edades se caracteriza por una mayor
autonomia y rigor en su razonamiento. La evolucion cognitiva lleva a los alumnos al
denominado pensamiento formal.

Desarrollo del lenguaje: El desarrollo de la comunicacién y el lenguaje se ha llevado a cabo en
las etapas anteriores, por lo que en ésta, el vocabulario se enriquece aumentando y
perfeccionandose progresivamente.

Desarrollo psicomotor: En estas edades los alumnos estdn muy centrados en los cambios que
se producen en su fisico, ya que tienden a darles cierta inseguridad.

Desarrollo afectivo-social: En esta etapa se expanden las relaciones sociales, produciéndose
una “emancipacion” de la familia, a la vez que una autonomia personal.

La matemaética es saber hacer, es método, y lo importante en nuestras clases es fomentar las
estrategias del pensamiento abstracto, crear un clima adecuado para no sélo hablar de
matematicas, sino hacerlas. Intentamos que su aprendizaje sea funcional, debe ayudar a los
alumnos y alumnas a tomar decisiones, enfrentarse y adaptarse a situaciones nuevas, expresar
sus opiniones y ser receptivos a los demas. El aprendizaje de las matematicas es un medio
excepcional para desarrollar capacidades cognitivas, que pueden transferirse tanto a otra rama
de ésta como a otros dominios del aprendizaje.

Las matematicas contribuyen a la adquisicién de capacidades de abstraccion, generalizacion,
critica y creatividad. Permiten construir modelos, adquirir sentido del nimero y de la forma,
aprender a esquematizar, disponer de un modo de comunicacién conciso y en lo posible carente
de ambigliedad y poderlas utilizar como herramienta en otras disciplinas.

2 Objetivos, competencias basicas, secuenciacion de contenidos
por cursos y criterios de evaluacion

2.1 Objetivos
Los objetivos que se quieren conseguir con esta programacion didactica se extraen de los
objetivos marcados por el Real Decreto 1105/2014 del 26 de diciembre.

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el dialogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan
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discriminacion entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacion de violencia contra
la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacion basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si
la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autdnoma, textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.

2.2 Competencias clave

Contribucion a la adquisicion de las competencias clave.

Las orientaciones de la Union Europea inciden en la necesidad de la adquisiciéon de las
competencias clave por parte de la ciudadania como condicién indispensable para lograr que
alcancen un pleno desarrollo personal, social y profesional que se ajuste a las demandas de un
mundo globalizado y haga posible el desarrollo econémico, vinculado al conocimiento.

Todas las areas y materias deben contribuir al desarrollo competencial. ElI conjunto de
estandares de aprendizaje de las diferentes areas o materias que se relacionan con una misma
competencia da lugar al perfil de esa competencia.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

La competencia matematica y las competencias béasicas en ciencia y tecnologia inducen y
fortalecen algunos aspectos esenciales de la formacién de las personas que resultan
fundamentales a lo largo de su vida.

La competencia matematica implica la capacidad de aplicar el razonamiento l6gico-matematico
y sus herramientas para describir, interpretar y predecir distintos fenédmenos en su contexto.
Para el adecuado desarrollo de dicha competencia resulta necesario abordar areas relativas a
nameros, algebra, geometria, funciones, probabilidad y estadistica, interrelacionadas de
diversas formas.

El area de Matematicas desarrolla en todos y cada uno de sus aspectos la competencia
matematica, a partir del conocimiento de los contenidos y su amplio conjunto de procedimientos
de célculo, andlisis, medida y estimacion de los fendmenos de la realidad y de sus relaciones,
como instrumento imprescindible en el desarrollo del pensamiento de los individuos y
componente esencial de comprension y modelizacion de los fendmenos de la realidad.

Competencia aprender a aprender.

La autonomia en la resolucién de problemas en Matematicas, junto con la verbalizacion del
proceso de resolucion ayuda a la reflexion sobre lo aprendido, favoreciendo esta competencia.
Para el desarrollo de la competencia de aprender a aprender es también necesario incidir desde
el area en los contenidos relacionados con la autonomia, la perseverancia, la sistematizacion, la
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mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del propio trabajo,
contenidos que aparecen en su mayoria en el Bloque 1.

Competencia en comunicacién linguistica.

Para fomentar su desarrollo desde la materia de Matematicas, se debe insistir en la incorporacion de lo
esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual y la adecuada precision en su uso y, por otra
parte, en los contenidos asociados a la descripcion verbal de los razonamientos y de los procesos.

Competencia digital.

La lectura y creacion de gréficas, la organizacion de la informacion en forma analitica y comparativa,
la modelizacion de la realidad, la introduccidn al lenguaje gréfico y estadistico, el uso de calculadoras y
herramientas tecnoldgicas y otros procesos matematicos contribuyen al desarrollo de esta competencia.

Competencia en sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

Las estrategias matematicas como la resolucion de problemas, que incluyen la planificacion, la gestion
del tiempo y de los recursos, la valoracién de los resultados y la argumentacion para defender el proceso
y los resultados, ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta ayuda sera mayor en la medida en que
se fomenten actitudes de confianza y de autonomia en la resolucion de situaciones abiertas y problemas
relacionados con la realidad concreta que vive el alumno.

Competencia social y civica.

La utilizacion de estrategias personales de calculo y de resolucién de problemas facilita aceptar otros
puntos de vista, lo que es indispensable a la hora de realizar un trabajo cooperativo y en equipo.
Reconocer y valorar las aportaciones ajenas, enriquece al alumno.

Competencia en conciencia y expresiones culturales.

A lo largo de la historia el pensamiento matematico ha contribuido a la explicacion, justificacion y
resolucidn de situaciones y problemas de la humanidad que han facilitado la evolucion de las sociedades,
contribuyendo y formando parte de su desarrollo cultural. La aportacion matematica se hace presente en
multitud de producciones artisticas, asi como sus estrategias y procesos mentales fomentan la conciencia
y expresion cultural de las sociedades. Igualmente el alumno, mediante el trabajo matematico podra
comprender diversas manifestaciones artisticas siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos
en la creacion de sus propias obras.



2.3 Secuenciacion de contenidos por cursos y criterios de evaluacion

2.3.1 PRIMERO ESO
Contenidos Criterios de Evaluacion Estandares de aprendizaje
Evaluables
Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas
o Planificacion del proceso de resolucion | Expresar verbalmente, de | 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la

de problemas.
e Estrategias y procedimientos puestos en
préactica:

forma razonada, el proceso
seguido en la resolucion de

resolucién de un problema, con el rigor y la precision adecuada.

cotidiana y contextos matematicos.

resueltos planteando
pequefias variaciones en

: . . un problema.
a) Uso del lenguaje apropiado (gréfico, o - - -
L , P Utilizar procesos de | 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos necesarios,
numérico, algebraico, estadistico y . . .
probabilistico) razonamiento y estrategias dato_s supe_rfluos, re_lgmones entre Iqs datos, contgxto del problgma).
. hy 2.2. Analiza la informacion de un enunciado y la relaciona con el numero de
b) Reformulacion del problema. de resolucion de ,
o, bl lizando | soluciones del problema.
C) Resolucion de subproblemas. problemas, realizando 10S 5 3™ Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
d) Recuento exhaustivo. calculos  necesarios Yy problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
e) Analisis inicial de casos particulares | comprobando las
sencillos. _ soluciones obtenidas.
f) Busqueda de regularidades y leyes. 2.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la
* Reflexion sobre los resultados: resolucion de problemas, reflexionando sobre dicho proceso.
a) Revision de las operaciones utilizadas.
b) Asignacion de unidades a los resultados.
C) Comprobacién e interpretacion de las [Encontrar patrones, | 3.1. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en contextos
soluciones en el contexto adecuado. regularidades  y  leyes numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos
d) Busqueda de otras formas de resolucion. » 3.2. Utiliza las leyes matemaéticas encontradas para realizar simulaciones y
. matematicas, en contextos . . .
e) Planteamiento de otras preguntas. - AT predicciones sobre los resultados esperables, valorando su eficacia e
o Planteamiento  de investigaciones | NUMENCOS, — GEOMELNICOS, idoneidad.
matematicas escolares en contextos funC|0n21,|e§, estadisticos y
numéricos, geométricos, funcionales, | probabilisticos, valorando
estadisticos y probabilisticos. su utilidad para hacer
e Préactica de procesos de modelizacion predicciones.
matemética, en contextos de la realidad : X X
4. Profundizar en problemas | 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el proceso de

resolucion y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de
la solucién o buscando otras formas de resolucién.
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e Confianza en las propias capacidades
para desarrollar actitudes adecuadas y
afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico.

e Utilizacién de medios tecnoldgicos en el
proceso de aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la organizacién
de datos.

La elaboracion 'y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos.
Facilitar la comprension de propiedades
geométricas o funcionales y la realizacion
de célculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracion
de predicciones sobre situaciones
matematicas diversas.

La elaboracion de informes sobre los
procesos llevados a cabo, los resultados y
las conclusiones obtenidas.

Difundir 'y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

CANETE
los datos, otras | 4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los datos,
preguntas, otros proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
contextos, otra resolucion planteando casos particulares o mas generales de interés, estableciendo
y casos particulares o conexiones entre el problema y la realidad.
generales.

Elaborar y presentar | 5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones
informes sobre el obtenidas, utilizando distintos lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico,
proceso, resultados vy estadistico y probabilistico.
conclusiones  obtenidas
en los procesos de
investigacion.
Desarrollar procesos de | 6.1. Identifica situaciones de la realidad, susceptibles de contener problemas
modelizacion matematica de interés.
(numéricos, geométricos, | 6.2. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el matematico:
funcionales, estadisticos identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él
y probabilisticos) a partir y utiliza los conocimientos matematicos necesarios.
de problemas de la
realidad cotidiana y | 6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la
valorar estos recursos resolucion de un problema o problemas.
para resolver problemas, | 6.4. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto del
evaluando la eficacia y problema real.
limitacion de los modelos | 5. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para valorar la
utilizados. adecuacion y las limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.
6.6. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de un problema y

obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

Desarrollar y cultivar las

actitudes personales
propias del trabajo
matemético, superar

bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de
situaciones desconocidas
y reflexionar sobre las
decisiones tomadas,

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

Plantea la resolucion de retos y problemas con la precision, esmero e
interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para
cada caso.
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aprendiendo de ello para
contextos similares
futuros.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con hébitos de
plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio
de los conceptos como en la resolucion de problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de
investigacion 'y de modelizacion matematica, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando la potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

Emplear las herramientas
tecnolégicas adecuadas,
de forma autéonoma,
realizando calculos
numeéricos, algebraicos o

8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la
realizacion de célculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la
dificultad de los mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

estadisticos, ~ haciendo | 8 2 ytjliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréficas de

representaciones funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer informacion

graficas, recreando cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

situaciones matematicas

mediante simulaciones o

analizando con sentido = . e ; -

critico situaciones 8.3. Dlsena.r,epresentamones grafl_cas para Q(pllc_a}r el proceso segwdg en la

diversas que ayuden a la resolucién de problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

comprension de

conceptos mateméticos o

a la resolucion de

problemas. 8.4. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas
interactivas para mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

Utilizar las tecnologias de | 9.1 Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen,

la informacion y la
comunicacién de modo
habitual en el proceso de

video, sonido) como resultado del proceso de bulsqueda, andlisis y
seleccién de informacion relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.
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aprendizaje, buscando, | 9.2 Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los
analizando y contenidos trabajados en el aula.
seleccionando 9.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para estructurar y mejorar
informacion relevante en su proceso de aprendizaje, recogiendo la informacion de las actividades,
Internet o en otras analizando puntos fuertes y débiles de su proceso académico y
fuentes, elaborando estableciendo pautas de mejora.
documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los
mismos y compartiendo
éstos en entornos
apropiados para facilitar
la interaccion.

Bloque 2: Nimeros y Algebra

e Divisibilidad de los nimeros naturales. Utilizar nameros | 1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fraccionarios
Criterios de divisibilidad. naturales, enteros, y decimales) y los utiliza para representar, ordenar e interpretar

e NUmeros primos y compuestos. fraccionarios, decimales y adecuadamente la informacién cuantitativa.

Descomposicion de un ndamero en porcentajes sencillos, sus
factores primos. operaciones y

* Mdltiplos y divisores comunes a varios propiedades para | 1 2 calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros
nUMEros. M,aX|m<? _comun divisor R recoger, _tran.sformar”e mediante las operaciones elementales y las potencias de exponente
minimo comun mdltiplo de dos o mas intercambiar - informacion natural aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.
nameros naturales. y resolver problemas

e Numeros negativos. Significado y relacionados con la vida
utilizacion en contextos reales. diaria. — - -

o NOmeros enteros. Representacion, 1.3 Emplea_l adecuadamente los distintos tipos de numeros Yy sus
ordenacién en la recta numérica y operaciones, para resolver proble_mas cotlt_j|anos coptgxtuallzados,
operaciones. representan(_jo e interpretando mec_jlante medios tecnoldgicos, cuando

e Fracciones en entornos cotidianos. sea necesario, los resultados obtenidos.

Fracciones equivalentes. Comparacion
de fracciones. Representacion, 14 Reali.za Qperaciones d_e conversic’m entre _nljr_n_eros de_cimales y
ordenacion y operaciones. fraguonanos, halla frqguones equivalentes y simplifica fracciones, para

e Nomeros decimales. Representacion, aplicarlo en la resolucion de problemas.
ordenacion y operaciones.

e Relacion entre fracciones y decimales.

2. Conocer y utilizar | 2.1 Resuelve problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones

Conversion y operaciones.
Significados y propiedades de los
nameros en contextos diferentes al del

propiedades y nuevos
significados de los

elementales.

10




PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”

célculo: nameros triangulares,
cuadrados, pentagonales, etc.
Potencias de nimeros enteros con
exponente natural. Operaciones.
Cuadrados perfectos. Raices
cuadradas. Estimacion y obtenciéon de
raices aproximadas.
Jerarquia de las operaciones.
Célculos con porcentajes
manual, calculadora).

Razoén y proporcion. Magnitudes directa
e inversamente proporcionales.
Constante de proporcionalidad.
Resolucién de problemas en los que
intervenga la proporcionalidad directa o
inversa. Conversion de unidades de
medida (factores de conversion).
Elaboracion y utilizaciéon de estrategias
para el calculo mental, para el calculo
aproximado y para el célculo con
calculadora u otros medios tecnolégicos
Iniciacion al lenguaje algebraico.
Traduccién de expresiones del lenguaje
cotidiano, que representen situaciones
reales al algebraico y viceversa.

El lenguaje algebraico para generalizar
propiedades y simbolizar relaciones.
Obtencion de férmulas y términos
generales basada en la observacion de
pautas y regularidades. Valor numérico
de una expresién algebraica. Extraccion
de factor comun.

(mental,

Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas (monomio-
polinomio)

Ecuaciones de primer grado sencillas.

ndmeros en contextos de

paridad, divisibilidad,
mejorando asi la
comprension del

concepto y de los tipos de
nameros.

CANETE

2.2 Aplica los criterios de divisibilidad para descomponer en factores primos

ndmeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades y problemas
contextualizados.

2.3 Identifica y calcula el maximo comun divisor y el minimo comun mdltiplo

de dos o méas numeros naturales mediante el algoritmo adecuado y lo
aplica a problemas contextualizados

Conocer y utilizar
propiedades y nuevos
significados de los
nameros en operaciones
elementales, mejorando
asi la comprensién del
concepto y de los tipos de
nameros.

3.1. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y

aplica las reglas basicas de las operaciones con potencias.

3.2. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un

namero entero comprendiendo su significado y contextualizdndolo en
problemas de la vida real.

3.3. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros decimales

conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

3.4. Realiza operaciones de conversion de fraccibn a decimal, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la
resolucién de problemas.

Desarrollar, en casos | 4.1 Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros, decimales y
sencillos, la competencia fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo mental, algoritmos
en el uso de operaciones de lapiz y papel, calculadora o medios tecnoldgicos utilizando la notacion
combinadas como mas adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones
sintesis de la secuencia
de operaciones
aritméticas, aplicando
correctamente la
jerarquia de las
operaciones o estrategias
de calculo mental.
5.1. Desarrolla estrategias de célculo mental para realizar célculos exactos o

Elegir la forma de calculo

apropiada (mental,
escrita o] con
calculadora), usando

aproximados valorando la precision exigida en la operacién o en el
problema. Realiza célculos con nudmeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas adecuada (mental,
escrita o con calculadora), coherente y precisa
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diferentes estrategias que
permitan simplificar las
operaciones con nimeros
enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y
estimando la coherenciay
precision de los
resultados obtenidos.

Utilizar diferentes
estrategias (empleo de
tablas, obtencién y uso de
la constante de
proporcionalidad,
reduccién a la unidad,
etc.) para obtener
elementos desconocidos
en un problema a partir de
otros  conocidos  en
situaciones de la vida real
en las que existan
magnitudes directa o
inversamente
proporcionales

6.1.

Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el
factor de conversién o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.

6.2.

Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que
no son directa ni inversamente proporcionales.

Analizar procesos
numeéricos, identificando
los patrones y leyes
generales que los rigen,
utiizando el lenguaje
algebraico para
expresarlos,

comunicarlos, y realizar
predicciones sobre su
comportamiento al
modificar las variables, y
operar con expresiones
algebraicas

7.1

Describe situaciones o enunciados que dependen de cantidades
variables o desconocidas, y secuencias légicas o regularidades,
mediante expresiones algebraicas.

7.2

Opera con expresiones algebraicas y obtiene el Valor numérico de una
expresion algebraica.

7.3

Identifica propiedades y leyes generales a partir del estudio de procesos
numeéricos recurrentes o cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer predicciones.
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Utilizar el lenguaje | 8.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un nimero es solucion de la misma.
algebraico para
simbolizar 'y resolver
roblemas mediante el - . — - -
P ; 8.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante
planteamiento de : ; :
; . ecuaciones de primer grado, las resuelve e interpreta el resultado
ecuaciones de primer .
) obtenido.
grado, aplicando para su
resolucion métodos
algebraicos y
contrastando los
resultados obtenidos.
Bloque 3: Geometria
e Elementos basicos de la geometria del Reconocer y describir | 1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los poligonos
plano. Paralelismo y perpendicularidad. figuras planas, sus regulares: angulos interiores, dngulos centrales, diagonales, apotema,
Relaciones y propiedades de figuras en elementos y propiedades simetrias.
el plano. _ caracteristicas  para | 1.2. Clasifica los triangulos atendiendo tanto a sus angulos como a sus lados
e Angulos y sus relaciones. clasificarlas, identificar
* Conslnicciones geomeétricas sc_apcﬂlas: S|tuaC|one§,_ sl 1.3. Define las rectas y puntos notables de un triangulo, conoce sus
rectas y puntos notables del triangulo. contexto fisico, y abordar propiedades y los traza
Propiedades. problemas de la vida 1.4. Clasifica los cuadrilateros aralelogramos atendiendo al paralelismo
e Poligonos. Elementos y propiedades. cotidiana. - y paralelog : P
e Clasificacion de trianaulos entre sus lados opuestos y conociendo sus propiedades referentes a
.l ; gulos y angulos, lados y diagonales.
cuadrilateros. Propiedades y relaciones.
e Medida y céalculo de angulos de figuras 1.5. Define circulo y circunferencia, identifica las propiedades geométricas
planas. que caracterizan sus puntos.
e Célculo de &reas y perimetros de figuras
planas. ~ Calculo de areas por Utilizar estrategias, | 2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros, superficies
descomposicion  en figuras = simples. herramientas y angulos de figuras planas, en contextos de la vida real, utilizando las
Fgrmullca de I-_|er0f1. | tecnolégicas y técnicas herramientas tecnoldgicas y las técnicas geométricas mas apropiadas.
* Circunferencia, circulo, arcos y sectores simples de la geometria | 2.2, Calcula la longitud de la circunferencia, el area del circulo, la longitud

circulares.

Tridngulos rectdngulos. El teorema de
Pitagoras. Justificacibn geométrica y
aplicaciones.

Uso de herramientas informaticas para
estudiar formas, configuraciones vy
relaciones geométricas.

plana para la resolucién
de problemas de
perimetros, areas y
angulos de figuras
planas, utilizando el
lenguaje matematico
adecuado y expresar el

de un arco y el area de un sector circular, y las aplica para resolver
problemas geomeétricos.
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Semejanza: Figuras semejantes. Razoén
de semejanza.

procedimiento seguido en
la resolucion.

3. Reconocer el significado
aritmético del Teorema de
Pitagoras (cuadrados de

nameros, ternas
pitagdricas) y el
significado  geomeétrico
(dreas de cuadrados
construidos sobre los

lados) y emplearlo para
resolver problemas
geométricos.

3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de
Pitagoras y los utiliza para la bldsqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros poligonos sobre los lados
del triangulo rectangulo.

3.2. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes
desconocidas en la resolucion de triangulos y areas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

4, Analizar e identificar
figuras semejantes,
calculando la escala o

razén de semejanza.

4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razon de semejanza.

Bloque 4: Funciones

Ejes cartesianos, coordenadas.
Representacion e identificacion de
puntos en un sistema de ejes
coordenados.

Concepto de funcion. Variables
dependientes e independientes.
Formas de expresion (lenguaje
habitual, tabla, grafica, férmula).
Ejemplos de la vida diaria.
Caracteristicas bésicas.
Comparacion de distintas gréficas.
Estudio grafico del crecimiento y
decrecimiento, maximos y minimos,
continuidad y discontinuidad. Cortes
con los ejes. Andlisis y comparacion
de distintas gréficas.

1. Conocer, manejar e
interpretar el sistema de
coordenadas cartesianas.

Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra puntos
del plano escribiendo sus coordenadas.

2. Manejar las distintas
formas de presentar una
funcion (lenguaje habitual,
tabla numérica, gréfica y
ecuacion) pasando de unas
formas a otras y eligiendo
la mejor de ellas en funcién
del contexto.

Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y elige la
mas adecuada en funcién del contexto.

3. Comprender el concepto

de funcion. Reconocer,
interpretar 'y  analizar
graficas de  funciones
sencillas.

Reconoce si una grafica representa o no una funcion.

Interpreta una gréfica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas
caracteristicas.

Hace uso de herramientas tecnolégicas como complemento y ayuda en
la identificacion de conceptos y propiedades de las funciones y sus
graficas.
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¢ Funciones polindmicas de primer
grado. Representaciones de la recta
a partir de la ecuacion

e Utilizacién de herramientas
tecnoldgicas para la construccion e
interpretacion de gréficas.

4. Reconocer, representar y
funciones

primer
grado utilizdndolas para

analizar las
polindmicas de

resolver problemas.

Reconoce y representa una funcion polindmica de primer grado a partir
de la ecuacion o de una tabla de valores

Bloque 5: Estadistica

Estadistica. Poblacion e individuo.
Muestra. Variables estadisticas.
Variables cualitativas y cuantitativas
(discretas y continuas).

Frecuencias absolutas y relativas.
Organizacién de los datos recogidos en
tablas de frecuencias.

Diagramas de barras, de sectores e
histogramas. Poligonos de frecuencias.
Medidas de centralizacion.

Medidas de dispersion. (rango)

Formular preguntas
adecuadas para conocer
las caracteristicas de
interés de una poblacion y
recoger, organizar Yy
presentar datos relevantes
para responderlas,
utilizando los métodos
estadisticos apropiados y
las herramientas
adecuadas, organizando
los datos en tablas vy
construyendo  gréficas,
calculando los parametros
relevantes y obteniendo
conclusiones razonables a
partir de los resultados
obtenidos.

Define y distingue entre poblacion, muestra e individuo desde el punto de
vista de la estadistica, y aplica estas definiciones en casos concretos y
sencillos.

Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables estadisticas,
tanto cualitativas como cuantitativas.

Organiza datos, obtenidos de una poblacidn, de variables cualitativas o
cuantitativas en tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas.

Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda
(intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver problemas.

Representa graficamente los datos recogidos e interpreta graficos
estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

Utilizar herramientas
tecnoldgicas para
organizar datos, generar

Emplea la calculadora y herramientas tecnolégicas para organizar datos,
generar graficos estadisticos y calcular las medidas de centralizacion y el
rango de variables estadisticas cuantitativas.
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graficas estadisticas,
calcular parametros
relevantes y comunicar
los resultados obtenidos
que respondan a las
preguntas formuladas
previamente sobre la
situacion estudiada.

Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion para
comunicar informacion resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:

1° ESO
Unidades Evaluacion NO. de S_esmnes
orientativo
1-Numeros naturales. Potencias y raices 1 9
2-Divisibilidad 1 8
3-NUmeros enteros 1 12
4-Fracciones 1 13
5-NUmeros decimales 2 8
6-Proporcionalidad y porcentajes 2 12
7-Algebra 2 14
8-Rectas y angulos 2 8
9-Poligonos. Triangulos 3 8
10-Cuadrilateros y circunferencia 3 8
11-Perimetros y areas 3 12
12-Funciones 3 8
13-Estadistica 3 6
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problemas.
Estrategias y procedimientos puestos en

practica:
Uso del lenguaje apropiado (grafico,
numeérico, algebraico, estadistico vy

probabilistico)

Reformulacién del problema.

Resolucién de subproblemas.

Recuento exhaustivo.

Andlisis inicial de casos particulares sencillos.
Blsqueda de regularidades y leyes.
Reflexién sobre los resultados:

Revision de las operaciones utilizadas.
Asignacion de unidades a los resultados.

Comprobacién e interpretacion de
soluciones en el contexto adecuado.

Busqueda de otras formas de resolucion.
Planteamiento de otras preguntas.

las

Planteamiento de investigaciones
matematicas  escolares en  contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos.

Practica de procesos de  modelizacion
matematica, en contextos de la realidad
cotidiana y contextos matematicos.
Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar las
dificultades propias del trabajo cientifico.

razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

Contenidos Criterios de Evaluacién Estandares de aprendizaje
evaluables
Blogue 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas
e Planificacion del proceso de resolucion de | Expresar verbalmente, de forma |1.2. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso

seguido en la resolucién de un problema, con el rigor y
la precision adecuada.

Utilizar procesos de razonamiento y | 2.5. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
estrategias de resolucion de problemas (datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre los
. . . ’ datos, contexto del problema) y lo relaciona con el
realizando los calculqs necesarios y nimero de soluciones.
comprobando las soluciones obtenidas. 56 Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando la
utilidad y eficacia de este proceso.

2.7. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

Encontrar patrones, regularidades y | 3.3. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas,
leyes matemaéticas, en contextos en contextos numéricos, geométricos, funcionales,
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos :
disti babilisti 3.4. Utiliza las leyes mateméticas encontradas para realizar
estaaisticos y  probabilisticos, simulaciones y predicciones sobre los resultados
valorando su utilidad para hacer esperables, valorando su eficacia e idoneidad.
predicciones.
5. Profundizar en problemas resueltos | 4.3, Profundiza en los problemas una vez resueltos,
planteando pequefias variaciones en revisando el proceso de resolucion y los pasos e ideas
los datos, otras preguntas, otros importantes, analizando la coherencia de la solucion o
contextos, otra resolucién y casos buscando otras formas de resolucion.
particulares o generales. 4.4. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto,

variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando
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e Utilizacion de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para:

b) La recogida ordenada y la organizacion de
datos.

La elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos.

Facilitar la comprension de propiedades
geomeétricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numeérico, algebraico o
estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

La elaboracion de informes sobre los
procesos llevados a cabo, los resultados y las
conclusiones obtenidas.

Difundir y compartir, en entornos apropiados,
la informacion y las ideas matematicas.

casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.

Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

5.2.

Expone y defiende el proceso seguido ademés de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico, estadistico vy
probabilistico.

6.7.

Establece conexiones entre un problema del mundo real
y el matematico: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y utliza los
conocimientos matematicos necesarios.

6.8.

Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas.

6.9.

Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

6.10.

Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

10.

Desarrollar y cultivar las actitudes
personales propias del trabajo
matematico, superar bloqueos e
inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas y reflexionar
sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para contextos
similares futuros.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad vy
aceptacion de la critica razonada.

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con
habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas
adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en
la resolucién de problemas.
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e Aumentos y disminuciones
porcentuales.

problemas relacionados con la vida
diaria

CANETE

11. Emplear las herramientas | 8.5. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las
tecnolégicas adecuadas, de forma utiliza para la realizacion de calculos numéricos,
auténoma, realizando célculos algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
numeéricos, algebraicos o estadisticos, mismos impide 0 no aconseja hacerlos manualmente.
haciendo representaciones graficas,
recreando  situaciones matematicas | 8 6. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones
mediante simulaciones o analizando graficas de funciones con expresiones algebraicas
con sentido critico  situaciones complejas y extraer informacion cualitativa y cuantitativa
diversas que ayuden a la comprensién sobre ellas.
de conceptos matematicos o a la
resolucion de problemas. : _

P 8.7. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

12. Utilizar las tecnologias de la | 12.1 Elabora documentos digitales propios  (texto,
informaciéon y la comunicacién de presentacion, imagen, video, sonido) como resultado del
modo habitual en el proceso de proceso de busqueda, analisis y seleccion de
aprendizaje, buscando, analizando y informacion relevante, con la herramienta tecnologica
seleccionando informacion relevante adecuada y los comparte para su discusién o difusion.
en Internet o en oftras fuentes, | 12,2 utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién
elaborando  documentos  propios, oral de los contenidos trabajados en el aula.
hamendot . ex305||C|ones_ ¥'112.3 Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
argumetlj afjlones’ " e los m|sr?os y estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
compar(jlen 0 ?S (')I'S ?n. entornos recogiendo la informacién de las actividades, analizando
apropiados para taciliar fa interaccion. puntos fuertes y débiles de su proceso académico y

estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2: Nimeros y Algebra
e Potencias de nimeros enteros y 1. Utilizar nimeros naturales, enteros, | 1.5 Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros
fraccionarios con exponente natural. fraccionarios, decimales y porcentajes y sus operaciones, para resolver problemas cotidianos
Operac_lones. o sencillos, sus operaciones y cont(_axtuallzadgs, repr(?sgntando e mterpretan(_jo
e Potencias de base 10. Utilizacion iedad transformar mediante medios tecnoldgicos, cuando sea necesario,
de la notacidn cientifica para prPF;'e a e;_ pa(afrecoge_rl ra | los resultados obtenidos.
! € Intercampiar inrtormacion y resolver 3 - ., .
representar numeros grandes y 1.6 Realiza operaciones de conversién entre numeros

decimales y fraccionarios, halla fracciones equivalentes
y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas.
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Resolucion de problemas en los que
intervenga la proporcionalidad
compuesta directa o inversa o
variaciones porcentuales. Repartos
directos e inversamente proporcionales.
Elaboracion y utilizacion de
estrategias para el calculo mental,
para el célculo aproximado y para el
calculo con calculadora u otros
medios tecnoldgicos.

Operaciones con expresiones
algebraicas sencillas. Transformacion
y equivalencias. ldentidades notables.
Operaciones con polinomios en casos
sencillos. Simplificacion de fracciones
algebraicas sencillas

Ecuaciones de primer grado con una
incognita con paréntesis o con
fracciones. Ecuaciones sin solucion.
Interpretacion de las soluciones.
Resolucién de problemas.
Ecuaciones de segundo grado con
una incognita. Interpretacion de las
soluciones. Resolucién de problemas.
Sistemas de dos ecuaciones lineales
con dos incégnitas con paréntesis o
con fracciones.

Métodos algebraicos de resolucién y
método grafico. Resolucion de
ecuaciones de primer grado con una
incégnita graficamente Ecuacion
explicita de la recta que pasa por dos
puntos. Resolucién de problemas.

2.Conocer y utilizar propiedades y nuevos
significados de los nimeros en contextos de
paridad, divisibilidad, mejorando asi la
comprension del concepto y de los tipos de
nlmeros.

2.4 Realiza céalculos en los que intervienen potencias de
exponente natural y aplica las reglas basicas de las
operaciones con potencias.

2.5 Utiliza la notacion cientifica, valora su uso y para
simplificar calculos y representar nimeros muy grandes.

4. Desarrollar, en casos sencillos, la
competencia en el uso de operaciones
combinadas como sintesis de lasecuencia
de operaciones aritméticas, aplicando
correctamente la jerarquia de las
operaciones 0 estrategias de célculo
mental.

4.1. Realiza operaciones combinadas entre nimeros enteros,
decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el
calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora
0 medios tecnolégicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de las operaciones

4. Elegir la forma de célculo apropiada
(mental, escrita o con calculadora),
usando diferentes estrategias que
permitan simplificar las operaciones
con numeros enteros, fracciones,
decimales y porcentajes y estimando la

4.2 Realiza célculos con nameros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales decidiendo la forma mas
adecuada ( mental, escrita o con calculadora),
coherente y precisa.

coherencia 'y precision de los
resultados obtenidos.
5. Utilizar diferentes estrategias | 5.1. Identifica y  discrimina  relaciones de

(empleo de tablas, obtencion y uso de
la constante de proporcionalidad,
reduccion a la unidad, etc.) para
obtener elementos desconocidos en un
problema a partir de otros conocidos en
situaciones de la vida real en las que
existan variaciones porcentuales y
magnitudes directa 0 inversamente
proporcionales.

proporcionalidad numérica (como el factor de conversion
o célculo de porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.
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7. Analizar procesos numéricos cambiantes,
identificando los patrones y leyes
generales que los rigen, utilizando el
lenguaje algebraico para

expresarlos, comunicarlos, y realizar
predicciones

sobre su comportamiento al modificar
las variables, y operar con expresiones
algebraicas.

6.1. Describe situaciones o enunciados que

dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias logicas o regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Utiliza las identidades algebraicas notables
y las propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

8. Utilizar el lenguaje algebraico para
simbolizar 'y  resolver  problemas
mediante el planteamiento de ecuaciones
de primer, segundo grado aplicando para
su resolucion métodos algebraicos o
graficos y contrastando los resultados
obtenidos.

7.4 Comprueba, dada una ecuacién, si un ndamero es
solucion de la misma.

7.5 Formula algebraicamente una situacion de la vida real
mediante ecuaciones de primer y segundo grado, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

9 Utilizar el lenguaje algebraico para

simbolizar 'y resolver problemas
mediante el planteamiento de
ecuaciones de primer grado,

aplicando para su resolucién métodos
algebraicos y contrastando los
resultados obtenidos.

9.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un ndmero es
solucion de la misma.

9.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real
mediante ecuaciones de primer grado, las resuelve e
interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

e Semejanza:
o Figuras semejantes.
o Tridngulos semejantes. Criterios de
semejanza.
0 Razbén de semejanza y escalas.
0 Razon entre longitudes, areas y
volumenes de cuerpos semejantes.

e Triangulos rectangulos: Teorema de la
altura y de los catetos. Teorema de
Pitagoras.

e Poliedros y cuerpos de revolucién.

1. Analizar e identificar figuras
semejantes, calculando la escala o
razén de semejanza y la razén entre
longitudes, areas y volimenes de
CUerpos semejantes.

1.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la
razon de semejanza y la razon entre superficies y
volimenes de figuras semejantes.

1.2. Utiliza la escala para resolver problemas
de la vida cotidiana sobre planos, mapas y
otros contextos de semejanza

2.Analizar distintos
geométricos (poliedros

Cuerpos

2.1. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos
cuerpos geométricos, utilizando el lenguaje geométrico
adecuado.

21




PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

Elementos caracteristicos,
clasificacion. Areas y volimenes.

e Propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros. Calculo de
longitudes, superficies y volimenes
del mundo fisico.

e Uso de herramientas informaticas
para estudiar formas, configuraciones
y relaciones geométricas

regulares, prismas,
cilindros, conos y

esferas) e identificar sus elementos
caracteristicos (vértices, aristas, caras,

pirdamides,

altura, apotemas, generatriz,
desarrollos planos, secciones al cortar
con planos, cuerpos obtenidos
mediante secciones y simetrias),
reconocer los oblicuos, rectos y
CONVEXO0S.

2.2. Construye secciones sencillas de los cuerpos
geomeétricos, a partir de cortes con planos, mentalmente
y utilizando los medios tecnoldgicos adecuados.

2.3. ldentifica los cuerpos geométricos a partir de sus
desarrollos planos y reciprocamente.

3.Resolver problemas que conlleven el
calculo de

longitudes, superficies y volimenes
del  mundo  fisico, utilizando
propiedades, regularidades y
relaciones de los poliedros.

3.1. Resuelve problemas contextualizados referidos al
calculo de longitudes, areas y volumenes de cuerpos
geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y
algebraico adecuados.

Bloque 4: Funciones

e Concepto de funcién. Variable
dependiente e independiente.

e Funciones polinémicas de primer
grado. Pendiente y ordenada en el
origen. Representacion gréfica.

e Introduccion a las funciones
polinémicas de segundo grado.
Identificacion de sus graficas.

e Utilizacién de herramientas
tecnolégicas para la construccion e
interpretacion de graficas.

1. Entender el concepto de funcién y
conocer y distinguir sus caracteristicas
fundamentales.

Reconoce si una gréfica representa o no una funcion.

2. Representar funciones polindmicas
de primer grado y polindbmicas de
segundo grado Sencillas.

Reconoce y representa una funcién polindémica de primer
grado a partir de la ecuacién o de una tabla de valores,
obtiene la pendiente de la recta y la ordenada en el origen
correspondiente.

Reconoce y representa una funcion polinOmica de
segundo grado sencilla.

3. Representar, reconocer y analizar
funciones polinGmicas de primer

Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en
recursos tecnoldgicos, identifica el tipo de funcién ( lineal
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grado, utilizdndolas para resolver

problemas.

o afin) més adecuado para explicarlas y realiza
predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

4.2. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacién lineal
existente entre dos magnitudes y la representa.

4.3.Hace uso de herramientas tecnolégicas como
complemento y ayuda en la identificacion de conceptos y
propiedades de las funciones y sus graficas.

Bloque 5: Probabilidad

e Experimentos o fenémenos
deterministas y aleatorios.

e Formulacién de conjeturas sobre el
comportamiento de fenébmenos
aleatorios sencillos y disefio de
experiencias para su comprobacion.

e Frecuencia relativa de un suceso. Ley
de los grandes numeros aplicada de
forma intuitiva y experimental.

e Espacio muestral en experimentos
sencillos. Sucesos elementales
equiprobables y no equiprobables.

e Tablas y diagramas de &rbol sencillos.
e Célculo de probabilidades mediante la
regla de Laplace en experimentos

sencillos.

1. Diferenciar los  fendmenos
deterministas de los

aleatorios. Valorar las matematicas
para analizar y hacer predicciones
razonables acerca del

comportamiento de los aleatorios a
partir de las

regularidades obtenidas al repetir un
namero

significativo de veces la experiencia
aleatoria, o el

calculo de su probabilidad.

1.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

1.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion.

1.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno

aleatorio a partir del célculo exacto de su probabilidad o
la aproximaciébn de la misma mediante la
experimentacion.

2. Inducir la nocion de probabilidad a
partir del

concepto de frecuencia relativa y como
medida de

incertidumbre  asociada a  los
fendmenos aleatorios,

2.1. Describe experimentos aleatorios sencillos
y enumera todos los resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

2.2. Distingue entre sucesos elementales equiprobables y
no equiprobables.
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sea 0 no posible la experimentacion.

2.3. Calcula la probabilidad de sucesos asociados a
experimentos sencillos mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccion y como porcentaje

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:

2° ESO
Unidades Evaluacion NO. de S_esmnes
orientativo
1-Numeros enteros 1 8
2-Fracciones y nimeros decimales 1 15
3-Potencias y raiz cuadrada 1 11
5-Expresiones algebraicas 2 10
6-Ecuaciones de primer y segundo grado 2 12
7-Sistemas de ecuaciones 2 12
8-Proporcionalidad numérica 2 8
10-Figuras planas. Areas 3 8
11-Cuerpos geométricos. Areas y volumenes 3 8
12-Funciones 3 12
13-Probabilidad 3 8

24




TERCERO E.S.O.

2.3.1.1 MATEMATICAS ORIENTADASA LAS ENSENANZAS ACADEMICAS

PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas

e Planificacion del proceso de resolucion de
problemas.
e Estrategias y procedimientos puestos en
practica:
a) Uso del lenguaje apropiado (gréfico,
numérico, algebraico, estadistico 'y
probabilistico)
b) Reformulacion del problema.
C) Resolucion de subproblemas.
d) Recuento exhaustivo.
e) Andlisis inicial de casos particulares
sencillos.
f) Buasqueda de regularidades y leyes.
e Reflexion sobre los resultados:
a) Revision de las operaciones utilizadas.

1. Expresar verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema.

1.1.Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precisién adecuados.

2.Utilizar procesos de razonamiento vy
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los célculos necesarios y
comprobando las soluciones obtenidas.

2.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema) y
lo relaciona con el nimero de soluciones.

2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso.
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b) Asignacion de unidades a los
resultados.
C) Comprobacion e interpretacion de las
soluciones en el contexto adecuado.
d) Busqueda de otras formas de
resolucion.
e) Planteamiento de otras preguntas.

e Planteamiento de investigaciones
matematicas  escolares en contextos
numericos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

e Préictica de procesos de modelizacion
matematica, en contextos de la realidad
cotidiana y contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacibn de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para:

c) Larecogida ordenada y la organizacién
de datos.

La  elaboracion y  creacion de

representaciones  graficas de  datos

numéricos, funcionales o estadisticos.

Facilitar la comprensién de propiedades

geométricas o funcionales y la realizacion de

calculos de tipo numeérico, algebraico o

estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracién de

predicciones sobre situaciones matematicas

diversas.

La elaboracion de informes sobre los

procesos llevados a cabo, los resultados y las

conclusiones obtenidas.

2.3.Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso

3. Encontrar patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numeéricos,
geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

5.1. Identifica  patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numéricos, geométricos,

funcionales, estadisticos y probabilisticos

5.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e

idoneidad.

4, Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefas variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos, otra
resolucién y casos particulares o generales.

4.1.Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos
e ideas importantes, analizando la coherencia
de la solucion o buscando otras formas de
resolucién.

4.2.Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o méas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

5.Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados 'y  conclusiones
obtenidas en los procesos de investigacion.

5.1.Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

6.Desarrollar procesos de modelizacion
matematica  (huméricos,  geométricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos) a
partir de problemas de la realidad cotidiana

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el matematico: identificando el problema o
problemas matematicos que subyacen en él y utiliza los
conocimientos matematicos necesarios.
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Difundir vy
apropiados,
matematicas.

compartir, en entornos
la informacion y las ideas

y valorar estos recursos para resolver
problemas, evaluando la eficacia vy
limitacion de los modelos utilizados.

6.2.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
0 problemas.

6.3.Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

6.4.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de
los modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7. Desarrollar 'y cultivar las actitudes
personales propias del trabajo matematico,
superar bloqueos e inseguridades ante la
resolucion de situaciones desconocidas y
reflexionar sobre las decisiones tomadas,
aprendiendo de ello para contextos similares
futuros.

7.1.Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matemadticas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

7.2.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

8. Emplear las herramientas tecnoldgicas
adecuadas, de forma autbnoma, realizando

célculos  numéricos, algebraicos o
estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones

matematicas mediante simulaciones o
analizando con sentido critico situaciones
diversas que ayuden a la comprension de
conceptos matematicos o a la resolucién de
problemas.

8.1.Selecciona herramientas tecnologicas adecuadas y
las utiliza para la realizacién de calculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los

mismos impide o0 no aconseja hacerlos
manualmente.

8.2.Utilliza medios  tecnolégicos para  hacer
representaciones gréficas de funciones con

expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

8.3.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

9. Utilizar las tecnologias de la informacion
y la comunicacion de modo habitual en el

9.1.Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
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proceso de aprendizaje,  buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios, haciendo
exposiciones y argumentaciones de los
mismos y compartiendo éstos en entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

seleccion de informacién relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusion o difusién.

9.2.Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros y Algebra

Jerarquia de operaciones.

NUmeros decimales racionales.
Transformacién de fracciones en decimales
exactos o periédicos y viceversa. Fraccion
generatriz.

Reconocimiento de numeros que no
pueden expresarse en forma de fraccion.
NuUmeros irracionales.

Operaciones con fracciones y decimales.
Célculo aproximado y redondeo. Cifras
significativas. Error absoluto y relativo.
Potencias de numeros racionales con
exponente entero. Significado y uso.
Potencias de base 10. Aplicacion para la
expresiobn de numeros muy cercanos a
cero. Operaciones con nameros
expresados en notacion cientifica.
Representacién de ndmeros en la recta
real. Intervalos.

Raices cuadradas, cubicas. Radicales
sencillos. Operaciones.
Sucesiones numeéricas. Sucesiones

recurrentes Progresiones aritméticas y
geomeétricas. Interés simple y compuesto.

Utilizar las propiedades de los nimeros
racionales para operarlos, utilizando la
forma de calculo y notacion adecuada, para
resolver problemas de la vida cotidiana, y
presentando los resultados con la precision
requerida.

Reconoce los distintos tipos de nimeros, indica el
criterio utilizado para su distincion y los utiliza para
representar e interpretar ~ adecuadamente
informacion cuantitativa y los emplea para la
resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Distingue, al hallar el decimal equivalente a una
fraccion, entre decimales exactos, decimales
periddicos, indicando, en el caso adecuado, su
periodo y su fraccidn generatriz.

Expresa nimeros en notacion cientifica y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando
sus procedimientos, reconociendo los errores de
aproximacion en cada caso y expresando el
resultado con la medida adecuada y con la precision
requerida.

Calcula el resultado de expresiones numéricas de
nimeros enteros, decimales y fraccionarios

28




PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

Operaciones con expresiones algebraicas.
Igualdades notables.

Operaciones elementales con polinomios.
Valor numérico de un polinomio. Raices de
un polinomio. Método de Ruffini.
Ecuaciones de segundo grado con una
incégnita. Resolucion algebraica y grafica.
Resolucion de ecuaciones sencillas de
grado superior a dos.

Resoluciéon de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas de
ecuaciones.

mediante las operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

Utilizar expresiones con potencias Yy
radicales aplicando sus propiedades para

Opera expresiones con raices y potencias, utiliza la
factorizacion cuando sea necesario y simplifica los

presentar los resultados de la forma | resultados,

adecuada.

Obtener y manipular expresiones simbdlicas | Calcula términos de wuna sucesion numérica
que describan sucesiones numeéricas, | recurrente usando la ley de formacion a partir de

observando regularidades en casos sencillos
que incluyan patrones recursivos.

términos anteriores.

Identifica la presencia de las sucesiones en la
naturaleza y las finanzas y obtiene una ley de
formacion para el término general.

Identifica progresiones aritméticas y geométricas,
expresa su término general, calcula la suma de los
“n” primeros términos, suma los infinitos términos
de una progresion geométrica de razén menor que 1

y emplea estas férmulas para resolver problemas.

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar
una propiedad o relacion dada mediante un
enunciado, extrayendo la informacion
relevante y transformandola.

Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en
ejemplos de la vida cotidiana.

Conoce vy utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia y las aplica en un contexto
adecuado.

Factoriza polinomios con raices enteras mediante el
uso combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccion del factor comin.

6. Resolver problemas de la vida cotidiana en
los que se precise el planteamiento y
resolucion de ecuaciones de primer y
segundo grado, ecuaciones sencillas de
grado mayor que dos y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incoAgnitas,
aplicando  técnicas de manipulacion

5.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida
cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente
el resultado obtenido.
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algebraicas, gréaficas 0 recursos
tecnolégicos, valorando y contrastando los
resultados obtenidos.

Blogue 3. Geometria

Lugares geométricos del plano:

o Mediatriz

o Bisectriz

o Circunferencia

Teorema de Tales. Divisiéon de un segmento
en partes proporcionales. Aplicacion a la
resolucion de problemas.

Areas de figuras planas.

Escalas.

Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
Geometria del espacio. Planos de simetria
en los poliedros.

Voliumenes y areas de cuerpos geometricos.

La esfera. Intersecciones de planos vy
esferas.
El globo  terraqueo. Coordenadas

geograficas y husos horarios. Longitud y
latitud de un punto.

Uso de herramientas tecnoldgicas para
estudiar formas, configuraciones vy
relaciones geomeétricas.

Reconocer y  describir  elementos
geométricos del plano y sus propiedades
caracteristicas.

Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz
de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizdndolas para resolver problemas geométricos
sencillos.

Maneja las relaciones entre angulos definidos por
rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

Utilizar los Teoremas de Tales y de Pitagoras
para realizar medidas indirectas de
elementos inaccesibles y para obtener las
medidas de longitudes, areas y volimenes de
los cuerpos elementales, de ejemplos
tomados de la vida real, representaciones
artisticas como pintura o arquitectura, o de la
resolucion de problemas geomeétricos.

Calcula el perimetro y el area de poligonos y de
figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

Divide un segmento en partes proporcionales a otros
dados y establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homélogos de dos poligonos
semejantes.

Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de
semejanza, utiliza el teorema de Tales para el
calculo indirecto de longitudes en contextos
diversos.

Calcular (ampliaciéon o reduccion) las
dimensiones reales de figuras dadas en
mapas 0 planos, conociendo la escala.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes y de superficies en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

Reconocer las transformaciones que llevan
de una figura a otra mediante movimiento en
el plano, aplicar dichos movimientos vy

Identifica los elementos mas caracteristicos de los
movimientos en el plano presentes en la naturaleza,
en disefios cotidianos u obras de arte.
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analizar disefios cotidianos, obras de arte y
configuraciones presentes en la naturaleza.

Genera creaciones propias mediante la composicion
de  movimientos, empleando  herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

Identificar centros, ejes y planos de simetria
de figuras planas y poliedros.

Identifica los principales poliedros y cuerpos de
revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad
para referirse a los elementos principales.

Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros,
conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

Identifica centros, ejes y planos de simetria en
figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte
y construcciones humanas.

Interpretar el sentido de las coordenadas
geogréficas y su aplicacion en la localizacion
de puntos.

6.1 Sitla sobre el globo terraqueo ecuador, polos,
meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terragueo conociendo su
longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones

Andlisis y comparacion de situaciones de

dependencia funcional dadas mediante

tablas y enunciados.

Andlisis y descripcion cualitativa de graficas

que representan fenémenos del entorno

cotidiano.

Definicién de funcién y propiedades:

o Dominio. Recorrido.

o Crecimiento, decrecimiento. Extremos
relativos y absolutos.

o Simetria.

o Periodicidad

. Conocer los elementos que intervienen en el

estudio de las funciones y su representacion
gréfica.

Interpreta el comportamiento de una funcién dada
graficamente e identifica sus caracteristicas mas
relevantes.

Asocia y construye graficas a partir de enunciados
de problemas contextualizados y viceversa.

Identificar relaciones de la vida cotidiana y de
otras materias que pueden modelizarse
mediante una funcién polinémica de primer
grado, segundo grado o de proporcionalidad
inversa, valorando la utilidad de la
descripcion de este modelo y de sus

Determina las diferentes formas de expresion de la
ecuacion de la recta a partir de una dada (Ecuacion
punto pendiente, general, explicita y por dos
puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y la
representa graficamente.
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Funcién polinémica de primer grado.
Expresiones de la ecuacion de la recta.
Funcién polindbmica de segundo grado.
Elementos de una parabola.
Funcibn de proporcionalidad
Asintotas.

Utilizacién de los modelos anteriores para
estudiar situaciones la vida cotidiana y otras
materias (mediante tablas, graficas y
expresiones algebraicas)

inversa.

parametros para describir el fendmeno

analizado.

Obtiene la expresion analitica de la funcién
polindmica de primer grado asociada a un enunciado
y la representa.

Formula conjeturas sobre el comportamiento del
fendmeno que representa una grafica y su expresion
algebraica.

Calcula los elementos caracteristicos de una funcién
polinémica de segundo grado, de proporcionalidad
inversa y la representa graficamente.

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana
que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadraticas o hiperbodlicas, las estudia y las
representa utilizando medios tecnologicos cuando
sea necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

Fases y tareas de un estudio estadistico.
Poblacién, muestra. Variables estadisticas:
cualitativas, discretas y continuas.

Métodos de seleccibn de una muestra
estadistica. Representatividad de una
muestra.
Frecuencias
acumuladas.
intervalos.
Graéficas estadisticas.

Parametros de centralizacién. Moda, media
aritmética y mediana. Calculo, interpretacion
y propiedades.

Parametros de posicién. Cuartiles.

absolutas, relativas vy
Agrupacién de datos en

Representa mediante tablas y graficas
adecuadas la informacion estadistica que se
extrae de un conjunto de datos, justificando
si las conclusiones son representativas para
la poblacion estudiada.

Distingue poblacion y muestra justificando las
diferencias en problemas contextualizados y valora
la representatividad de una muestra a través del
procedimiento de seleccion, en casos sencillos.

Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos
tipos de frecuencias y obtiene informacion de la
tabla elaborada.

Construye, con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con
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Parametros de dispersion. Rango, recorrido
intercuartilico y desviacion tipica.

Diagrama de caja y bigotes.

Interpretacion conjunta de la media y la
desviacion tipica.

Experiencias aleatorias. Sucesos y espacio
muestral. Operaciones con sucesos.
Célculo de probabilidades mediante la regla
de Laplace. Diagramas de arbol sencillos.
Permutaciones, factorial de un numero.
Utilizacion de la probabilidad para tomar
decisiones fundamentadas en diferentes
contextos.

variables asociadas a problemas sociales,

econémicos y de la vida cotidiana.

Calcular e interpretar los pardmetros de
posicion, centralizacion y de dispersion de
una variable estadistica para resumir los
datos y comparar distribuciones estadisticas.

Calcula e interpreta las medidas de centralizacion y
de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de
una variable estadistica para proporcionar un
resumen de los datos.

Calcula e interpreta los parametros de dispersion
(rango, recorrido intercuartilico, varianza y
desviacion tipica) de una variable estadistica (con
calculadora y con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

Analizar e interpretar la informacién
estadistica que aparece en los medios de
comunicacion, valorando su
representatividad y fiabilidad.

Analiza e interpreta informacion estadistica que
aparece en los medios de comunicacion y estudia su
representatividad y su fiabilidad.

Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para
organizar los datos, generar graficos estadisticos,
calcular pardmetros de centralizacién y dispersion y
finalmente, comunicar la informacién relevante de
la variable estadistica analizada de forma resumida.

Estimar la posibilidad de que ocurra un
suceso asociado a un experimento aleatorio
sencillo, calculando su probabilidad a partir
de su frecuencia relativa, la regla de Laplace
o los diagramas de arbol, identificando los
elementos asociados al experimento.

Identifica los experimentos aleatorios y los distingue
de los deterministas.

Asigna probabilidades a sucesos en experimentos
aleatorios  sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la Regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales o haciendo uso
de tablas o arboles u otras estrategias personales, y
emplea correctamente esta informacion en la toma
de decisiones.

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:
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3° ESO ENSENANZAS ACADEMICAS

Unidades Evaluacién N° de Sesiones
orientativo

1-NuUmero racionales 1 15
2-Polinomios 1 11
3-Ecuaciones 1 12
4-Sistemas de ecuaciones 1 11
5-Progresiones 2 10
6- Geometria del plano. Movimientos 2 11
7-Triangulos.Propiedades. 2 10
8 - Geometria del espacio poliedros 2 12
9- Funciones 3 6

10-Funciones lineales y cuadraticas 3 11
11-Estadistica 3 8

12-Probabilidad 3 8

MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS

PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

Estandares de aprendizaje

Contenidos Criterios de Evaluacion
evaluables
Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas
e Planificacion del proceso de resolucion de | Expresar verbalmente, de forma razonada, el | 1.3. Expresa verbalmente, de forma razonada, el

problemas.

e Estrategias y procedimientos puestos en
practica:

a) Uso del lenguaje apropiado (gréfico,
numérico,  algebraico, estadistico vy

probabilistico)

proceso seguido en la resolucion de un

proceso seguido en la resolucién de un

problema, con el rigor y la precision
problema. adecuada.
Utilizar procesos de razonamiento y |28. Analiza y comprende el enunciado de los
estrategias de resolucion de problemas, problemas  (datos  necesarios,  datos
superfluos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).
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b) Reformulacion del problema. realizando los calculos necesarios y |29. Analiza la informacion de un enunciado y la
) Resolucién de subproblemas. comprobando las soluciones obtenidas. relaciona con el nimero de soluciones del
d) Recuento exhaustivo. problema. .
L o . 2.10. Realiza estimaciones y elabora conjeturas

e) AnaI|_S|s inicial de casos particulares sobre los resultados de los problemas a

sencillos. resolver, valorando la utilidad y eficacia de
f) Busqueda de regularidades y leyes. este proceso.
e Reflexién sobre los resultados: — - —
f) Revisi6n de las operaciones utilizadas. 2.11. Utiliza e;trateglas heurlstlc_a}s y procesos de

i B . razonamiento en la resolucién de problemas,

g) Asignacion de unidades a los resultados. reflexionando sobre dicho proceso.
h) Comprobacién e interpretacion de las

soluciones en el contexto adecuado. - 75 Identi n laridad I
i) Busqueda de otras formas de resolucion. Encont,ra_r patrones, regularidades y . I_eyes ' eniica patrones, reguiaridades y Byes
i - matematicas, en contextos numéricos, matematicas,  en ~Contextos —numericos,
J) Planteamiento de otras preguntas. o : o geométricos, funcionales, estadisticos y
e Planteamiento de investigaciones | §60Meétricos, funcionales, estadisticos 'y probabilisticos

matematicas  escolares en  contextos | probabilisticos, valorando su utilidad para

numericos, geomeétricos, funcionales, | hacer predicciones.

estadisticos y probabilisticos. 7.7 Utiliza las leyes matematicas encontradas
e Practica de procesos de  modelizacion para realizar simulaciones y predicciones

matematica, en contextos de la realidad sobre los resultados esperables, valorando su

cotidiana y contextos matematicos. eficacia e idoneidad.
e Confianza en las propias capacidades para

desarrollar actitudes adecuadas y afrontar

las dificultades propias del trabajo cientifico. | 7. Profundizar en  problemas resueltos | 5.  Profundiza en los problemas una vez
e Utilizacibn de medios tecnol6gicos en el planteando pequefias variaciones en los resueltos, revisando el proceso de resolucion

proceso de aprendizaje para: datos, otras preguntas, otros contextos, otra y los pasos e ideas importantes, analizando la
d) La recogida ordenada y la organizaciéon de resolucién y casos particulares o generales. coherencia de la solucién o buscando otras

datos. formas de resolucion.
La elaboracion y creacion de representaciones 6. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
graficas de datos numéricos, funcionales o resuelto, variando los datos, proponiendo
estadisticos. nuevas preguntas, resolviendo otros
Facilitar la comprension de propiedades g;?:‘:i)::irlr;l?:s %ar;"éioséeng'gl‘;‘;a%‘lo oasos
geometricas o funcionales y la realizacion de estableciendo conexiones entre el problemay

la realidad.
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calculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

La elaboracion de informes sobre los procesos
llevados a cabo, los resultados y las
conclusiones obtenidas.

Difundir y compartir, en entornos apropiados,
la informacion y las ideas matematicas.

Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

8. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones obtenidas,
utilizando distintos lenguajes: algebraico,
grafico, geomeétrico, estadistico y
probabilistico.

Desarrollar procesos de modelizacion
matematica (numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos) a
partir de problemas de la realidad cotidiana y
valorar estos recursos para resolver
problemas, evaluando la eficacia y limitacion
de los modelos utilizados.

realidad,
problemas de

7. Identifica situaciones de la
susceptibles de contener
interés.

8.  Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que
subyacen en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

9. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas.

10. Interpreta la solucion matematica del

problema en el contexto del problema real.

11. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo

mejoras que aumenten su eficacia.

12. Reflexiona sobre el proceso seguido en la
resolucion de wun problema y obtiene

conclusiones sobre él y sus resultados.

10.

Desarrollar y cultivar las actitudes personales
propias del trabajo matematico, superar
bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas y reflexionar
sobre las decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para contextos similares futuros.

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

Plantea la resolucion de retos y problemas con
la precision, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.
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Distingue entre problemas vy ejercicios Yy
adopta la actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y
buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio
de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas, de investigacion y de
modelizacion matemaética, valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia
por su sencillez y utilidad.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.Emplear las herramientas tecnoldgicas

adecuadas, de forma autdbnoma, realizando
célculos numeéricos, algebraicos o]
estadisticos, haciendo representaciones
gréficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

9. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
célculos numeéricos, algebraicos o}
estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

10. Uutiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones gréaficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

11. Disefia representaciones graficas para
explicar el proceso seguido en la resolucion
de problemas, mediante la utilizacion de
medios tecnoldgicos.
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12. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

12. Utilizar las tecnologias de la informacion y la | 12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informacion relevante en
Internet 0 en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones

presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

y argumentaciones de Ilos mismos vy 12.2
compartiendo éstos en entornos apropiados '
para facilitar la interaccién.

. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados
en el aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nimeros y Algebra

e Jerarquia de operaciones. 1. Utilizar las propiedades de los numeros |1.1. Aplica las propiedades de las potencias para
¢ Potencias de nimeros enteros con exponente racionales y decimales para operarlos simplificar fracciones cuyos numeradores y
entero. Significado y uso. Potencias de base utilizando la forma de célculo y notacion denominadores son productos de potencias.
10. Notacion cientifica. Operaciones y adecuada, para resolver problemas, vy
problemas. presentando los resultados con la precision | 1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a

una fraccién, entre decimales exactos y

e Numeros decimales vy racionales. requerida.
decimales periddicos , indicando su periodo.

Transformacion de fracciones en decimales
y viceversa. Numeros decimales exactos,
periédicos. NUmeros irracionales.

e Operaciones con fracciones y decimales.
Célculo aproximado y redondeo. Error
cometido.

1.3. Expresa ciertos nimeros en notacion cientifica,
opera con ellos, con y sin calculadora, y los

utiliza en problemas contextualizados.
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Expresiébn usando lenguaje algebraico.
Expresiones algebraicas sencillas.
Operaciones. Identidades Notables.

Sucesiones numericas. Sucesiones
recurrentes. Progresiones aritméticas y
geomeétricas. Problemas de aplicacion.

Ecuaciones de primer grado con una incognita.
Ecuaciones de segundo grado con una
incognita. Resolucién. (método algebraico y
grafico).

Sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incégnitas. Resolucion (método algebraico y
grafico).

Resolucibn de problemas mediante la
utilizacion de ecuaciones y sistemas.

1.4 cCalcula el

resultado de expresiones
numéricas de numeros enteros, decimales y
fraccionarios mediante las operaciones
elementales y las potencias de numeros
naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones
y los emplea para resolver problemas de la
vida cotidiana analizando la coherencia de la
solucion.

1.5.

Aplica  adecuadamente  técnicas  de
truncamiento y redondeo en problemas
contextualizados, reconociendo los errores de
aproximacién en cada caso para determinar el
procedimiento mas adecuado y los expresa
en la unidad de medida, con la precision
adecuada, justificando sus procedimientos.

1.6.

Distingue y emplea técnicas adecuadas para
realizar aproximaciones por defecto y por
exceso de un numero en problemas
contextualizados y justifica sus
procedimientos

Obtener y manipular expresiones simbdlicas
que describan sucesiones numéricas
observando regularidades en casos sencillos
que incluyan patrones recursivos.

6.3.

Calcula términos de una sucesion numeérica
recurrente usando la ley de formacion a partir
de términos anteriores.

6.4.

Obtiene una ley de formacion o féormula para
el término general de una sucesion sencilla de
ndmeros enteros o fraccionarios.

6.5.

Valora e identifica la presencia recurrente de
las sucesiones en la naturaleza y resuelve
problemas asociados a las mismas.

Utilizar el lenguaje algebraico para expresar
una propiedad o relacién dada mediante un

3.1.

Suma, resta y multiplica polinomios,
expresando el resultado en forma de
polinomio ordenado y aplicandolos a ejemplos
de la vida cotidiana.
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enunciado  extrayendo la  informacion | 3.2, Conoce y utiliza las identidades notables
relevante y transformandola. correspondientes al cuadrado de un binomio

y una suma por diferencia y las aplica en un
contexto adecuado.

4, Resolver problemas de la vida cotidiana enlos | 4.1. Resuelve ecuaciones de segundo grado
gue se precise el planteamiento y resolucion completas e incompletas mediante
de ecuaciones de primer y segundo grado, procedimientos algebraicos o grafico.
sistemas lineales de dos ecuaciones con dos - -
incognitas, aplicando téenicas de |4.2. Resuelve sistemas de ] dos ecuaciones
manipulacion algebraicas, graficas o recursos lineales con dos incognitas mediante
tecnolégicos y valorando y contrastando los procedimientos algebraicos o graficos.
resultados obtenidos. . . —

4.3. Formula algebraicamente una situacion de la

vida cotidiana mediante ecuaciones de primer
y segundo grado y sistemas lineales de dos
ecuaciones con dos incégnitas, las resuelve e
interpreta criticamente el resultado obtenido

Bloque 3: Geometria

e lLugares geométricos: mediatriz, bisectriz,
arco capaz.
e Perimetros y areas de figuras planas y
circulares.
e Teorema de Tales. Divisién de un segmento
en partes proporcionales. Triangulos
semejantes. Triangulos en posicién de Tales.
Teoremas del cateto, altura y Pitagoras.
Aplicacion a la resolucion de problemas.
Escalas.
Traslaciones, giros y simetrias en el plano.
Geometria del espacio: areas y volimenes.
El globo terraqueo. Coordenadas
geograficas. Longitud y latitud de un punto.
Husos horarios. Planisferio Terrestre

1. Reconocer y describir los elementos y
propiedades caracteristicas de las figuras
planas, los cuerpos geométricos elementales
y sus configuraciones geomeétricas.

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la
mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.

1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la
bisectriz para resolver problemas geométricos
sencillos.

1.3. Maneja las relaciones entre &ngulos
definidos por rectas que se cortan o por
paralelas cortadas por una secante y resuelve
problemas geométricos sencillos en los que
intervienen angulos.

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la
longitud de circunferencias, el area de
poligonos y de figuras circulares, en problemas
contextualizados aplicando formulas y técnicas
adecuadas.
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2. Utilizar el teorema de Tales, para realizar | 2.1. Divide un segmento en partes
medidas indirectas de elementos inaccesibles | proporcionales a otros dados. Establece
y para obtener medidas de longitudes, de | relaciones de proporcionalidad entre los
ejemplos tomados de la vida real, | elementos homologos de dos poligonos
representaciones artisticas como pintura o | semejantes.

arquitectura, o de la resolucion de problemas | 2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en
geométricos. situaciones de semejanza utiliza el teorema de
Tales, para el célculo indirecto de longitudes.
3. Calcular (ampliacion o reduccion) las | 3.1. Calcula dimensiones reales de medidas
dimensiones reales de figuras dadas en mapas | de longitudes y superficies en situaciones de
0 planos, conociendo la escala. semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc...
4. Reconocer las transformaciones que llevan | 4.1. Identifica los elementos mas
de una figura a otra mediante movimiento en | caracteristicos de los movimientos en el plano
el plano, aplicar dichos movimientos y | presentes en la naturaleza, en disefios
analizar disefios cotidianos, obras de arte y | cotidianos u obras de arte.

configuraciones presentes en la naturaleza. 4.2. Genera creaciones propias mediante la
composicion de movimientos, empleando
herramientas  tecnoldgicas cuando  sea
necesario.

5. Resolver problemas contextualizados en | 5.1. Calcula éareas y volimenes de cuerpos
los que sea preciso el calculo del area y | que se puedan descomponer a su vez en cuerpos
volumen de cuerpos geométricos. geomeétricos sencillos y los aplica para resolver
problemas contextualizados.

6. Interpretar el sentido de las coordenadas | 6.1. Sitla sobre el globo terraqueo ecuador,
geograficas y su aplicacién en la localizacién | polos, meridianos y paralelos, y es capaz de
de puntos. ubicar un punto sobre el globo terrdqueo
conociendo su longitud y latitud.

Bloque 4. Funciones

e Andlisis y descripcién cualitativa de graficas | 1. Conocer los elementos que intervienen en el | 1.1. Interpreta el comportamiento de una funcion
gue representan fendmenos del entorno estudio de las funciones y su representacion dada gréficamente. Asocia enunciados de
cotidiano. gréafica. problemas contextualizados a graficas.

Asocia razonadamente expresiones analiticas

sencillas a funciones dadas gréaficamente.
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e Andlisis de una situacion a partir del estudio 1.2. Identifica las caracteristicas mas relevantes
de las caracteristicas locales y globales de la de una gréafica, interpretandolos dentro de su
grafica correspondiente. contexto.

e Analisis y comparacion de situaciones de 1.3. Construye una grafica a partir de un
dependencia funcional dadas mediante enunciado contextualizado describiendo el
tablas y enunciados. fendmeno expuesto.

e Utilizacién de modelos lineales para estudiar
situaciones provenientes de los diferentes |2. Identificar relaciones de la vida cotidiana y de |2.1. Determina las diferentes formas de expresion
ambitos de conocimiento y de la vida otras materias que pueden modelizarse de la ecuacion de la recta a partir de una dada
cotidiana, mediante la confeccion de la tabla, mediante una funcién lineal valorando la (ecuacién punto-pendiente, general, explicita
la representacion gréafica y la obtencion de la utilidad de la descripcion de este modelo y de y por dos puntos) e identifica puntos de corte
expresién algebraica. sus parédmetros para describir el fenédmeno y pendiente, y las representa graficamente.

e Expresiones de la ecuacién de la recta. analizado. : _ _ _

e Funcién polinémica de segundo grado. 2.2. th|ene la expresion analitica dg la funcion
Representacion grafica. Utilizacién para lineal asociada a un enunciado y la
representar situaciones de la vida cotidiana. _ _ : representa. _ _

e Funcion de proporcionalidad inversa. 3. Reconocer situaciones de relacion funcional |3.1. Representa graficamente una funcion

gue necesitan ser descritas mediante polinbmica de grado dos , describe sus
funciones cuadraticas, calculando sus caracteristicas y relaciona los cortes de la
parametros y caracteristicas. funcion cuadrética y el eje de abscisas con las
soluciones de una ecuacién de segundo
grado.
3.2. ldentifica y describe situaciones de la vida
cotidiana que puedan ser modelizadas
mediante funciones cuadraticas, las estudia y
las representa utilizando medios tecnoldgicos
cuando sea necesario.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

e Estadistica. Fases y tareas de un estudio | 1. Elaborar informaciones estadisticas para | 1.1. Distingue poblacién y muestra, eligiendo el
estadistico. Poblacién, individuo y muestra. describir un conjunto de datos mediante procedimiento de seleccién de una muestra
Variables estadisticas: cualitativas y tablas y graficas adecuadas a la situacion en casos sencillos, justificando las diferencias
cuantitativas (discretas y continuas). analizada, justificando si las conclusiones en problemas contextualizados.

e Métodos de seleccibn de una muestra son representativas para la poblacién | 1.2. Distingue entre variable cualitativa,
estadistica.  Representatividad de una estudiada. cuantitativa discreta y cuantitativa continua y
muestra. pone ejemplos.

1.3. Elabora tablas de frecuencias, relaciona los
distintos tipos de frecuencias y obtiene
informacion de la tabla elaborada.
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e Agrupacion de datos en intervalos. Marca de 1.4. Sabe construir, con la ayuda de herramientas
clase. Frecuencias absolutas, relativas vy tecnoldgicas, si fuese necesario, graficos
acumuladas. estadisticos adecuados a distintas
e Gréficos estadisticos. situaciones relacionadas con variables
e Parametros de centralizacién: media, moda y asociadas a problemas sociales, econémicos
mediana. Calculo, interpretacién y y de la vida cotidiana.
propiedades. 2. Calcular e interpretar los pardmetros de | 2.1. Calcula e interpreta los pardmetros de
e Parametros de posicién: cuartiles. Calculo, centralizacion, de posicion y de dispersion centralizacion y de posicién de una variable
interpretacion y propiedades. de una variable estadistica para resumir los estadistica para proporcionar un resumen de
e Parametros de dispersién: rango, recorrido datos y  comparar  distribuciones los datos.
intercuartilico y desviacion tipica. Calculo e estadisticas. 2.2. Calcula los parametros de dispersion de una
interpretacion. variable estadistica (con calculadora y con
» Diagrama de caja y bigotes. Representacion e hoja de calculo) para comprobar la
interpretacion. representatividad de la media y describir los
e Interpretacién conjunta de la media y la i i i - datos. _ _
desviacion tipica. Analizar e interpretar  informacion | 2.3. Utiliza un vocabulario adecuado y los medios
estadistica que aparece en los medios de tecnologicos apropiados para  describir,
PPy resumir, analizar e interpretar informacion
comunlcac[op, . \.la.lorando su estadistica en los medios de comunicacion.
representatividad y fiabilidad.

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:

3° ESO ENSENANZAS APLICADAS

Unidades Evaluacién N° de Sesiones
orientativo

1-NUmero racionales 1 10
2-Potencias y raices 1 11
3-Polinomios 1 11
4-Ecuaciones 1 9

5-Sistemas de ecuaciones 2 11
6-Sucesiones 2 11
7-Geometria del plano. Movimientos 2 11
8-Triangulos. Propiedades 2 12
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9-Geometria del espacio

10-Funciones

11-Funciones lineales y cuadraticas

12-Estadistica

WWwWww
00|00 |00 | O

2.3.2

CUARTO E.S.O.

2.3.2.1 MATEMATICAS ORIENTADASA LAS ENSENANZAS ACADEMICAS

Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje
evaluables

Blogue 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas

Planificacion del proceso de resolucion de

problemas.

Estrategias y procedimientos puestos en

practica:

a) Uso del lenguaje apropiado (gréfico,

numérico, algebraico, estadistico 'y

probabilistico)

b) Reformulacion del problema.

C) Resolucion de subproblemas.

d) Recuento exhaustivo.

e) Analisis inicial de casos particulares
sencillos.

f) Busqueda de regularidades y leyes.

Reflexién sobre los resultados:

a) Revision de las operaciones utilizadas.

b) Asignacion de unidades a los
resultados.

C) Comprobacion e interpretacion de las

soluciones en el contexto adecuado.

Busqueda de otras formas

resolucion.

e) Planteamiento de otras preguntas.

d) de

1. Expresar verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucion de un problema.

1.1 Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.

2. Utilizar procesos de razonamiento y
estrategias de resolucion de problemas,
realizando los céalculos necesarios Yy
comprobando las soluciones obtenidas.

7.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre
los datos, contexto del problema), y lo relaciona con el
numero de soluciones.

7.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando la

utilidad vy eficacia de este proceso.

7.3. Utiliza estrategias heuristicas
razonamiento en la resoluciéon

reflexionando sobre dicho proceso.

y procesos de
de problemas,

3..-Encontrar patrones, regularidades y
leyes matematicas, en contextos
numericos, geomeétricos, funcionales,
estadisticos y probabilisticos, valorando
su utilidad para hacer predicciones.

3.1.1dentifica  patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos

3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
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e Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en contextos
numéricos, geométricos,  funcionales,
estadisticos y probabilisticos.

e Practica de procesos de modelizacion

mateméatica, en contextos de la realidad
cotidiana y contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

e Utilizacibn de medios tecnolégicos en el
proceso de aprendizaje para:

a) La recogida ordenada y la organizacion
de datos.

b) La elaboracion y creacion de
representaciones graficas de datos
numeéricos, funcionales o estadisticos.

Facilitar la comprensién de propiedades
geomeétricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracién de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

La elaboracion de informes sobre los
procesos llevados a cabo, los resultados y las
conclusiones obtenidas.

Difundir 'y compartir, en entornos
apropiados, la informacion y las ideas
matematicas.

resultados esperables, valorando su eficacia e

idoneidad.

5. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefias variaciones en los
datos, otras preguntas, otros contextos,
otra resolucion y casos particulares o
generales.

5.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucién y los pasos e ideas
importantes, analizando la coherencia de la solucién o
buscando otras formas de resolucion.

5.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto,
variando los datos, proponiendo nueva preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la

realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones
obtenidas en los procesos de
investigacion.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico, estadistico
y probabilistico.

8. Desarrollar procesos de modelizacién
matematica (numeéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y
probabilisticos) a partir de problemas de
la realidad cotidiana y valorar estos
recursos para resolver problemas,
evaluando la eficacia y limitacién de los
modelos utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo
real y el matematico: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema o
problemas.

6.3.Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

6.4.Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto
real, para valorar la adecuacion y las limitaciones de los
modelos, proponiendo mejoras que aumenten su
eficacia.

7.Desarrollar y cultivar las actitudes
personales  propias  del  trabajo
matematico, superar  bloqueos e

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.
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inseguridades ante la resolucion de
situaciones desconocidas y reflexionar

sobre las

decisiones tomadas,

aprendiendo de ello para contextos
similares futuros.

7.2. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

7.3.Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto
con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

7. Emplear las herramientas tecnoldgicas | 8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y
adelFua‘i'jas’ de,l florma autonoma, | |as ytiliza para la realizacién de céalculos numéricos,
;elgéf)?;;cgs . C:Si;dﬂzticos,nuhggg%%% algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
representaciones gréficas, recreando | MISMOS impide o no aconseja hacerlos manualmente.
situaciones  matematicas mediante g3 Utiliza  medios  tecnolégicos  para  hacer
simulaciones o analizando con sentido representaciones  graficas de funciones con
critico situaciones diversas que ayuden expresiones algebraicas complejas 'y extraer
a la comprension de conceptos informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
mateméticos o a la resolucién de
problemas. - —

9.3. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

8. Utilizar las tecnologias de la informacion | 9.1. Elabora documentos digitales propios (texto,

y la comunicacién de modo habitual en el
proceso de aprendizaje, buscando,
analizando y seleccionando informacion
relevante en Internet o en otras fuentes,
elaborando documentos propios,
haciendo exposiciones y
argumentaciones de los mismos vy
compartiendo  éstos en  entornos
apropiados para facilitar la interaccion.

presentacion, imagen, video, sonido) como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacion relevante, con la herramienta tecnolégica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

9.2.Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion
oral de los contenidos trabajados en el aula.

9.3.Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacion de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso

académico y estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Numeros y Algebra

e NUmeros reales:

\ 1. Conocer y utilizar los distintos tipos de

\ 1.1. Reconoce los distintos tipos numeros (naturales,
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Ordenacidn de los nimeros reales.
Intervalos. Unién e interseccion.

Valor absoluto

Potencias de exponente entero o
fraccionario. Propiedades y operaciones.
Expresiones radicales de cualquier
indice. Propiedades y operaciones.
Racionalizacion de denominadores.
Logaritmos. Definicion y propiedades.
Célculo con porcentajes. Interés simple y
compuesto.

Operaciones con polinomios.

Valor numérico y raices de un polinomio.
Teorema del Resto. Factorizacion de
polinomios.

Fracciones algebraicas. Simplificacion y
operaciones.

Ecuaciones polinémicas, con fracciones
algebraicas y ecuaciones con radicales.
Sistemas de ecuaciones lineales.
Sistemas no lineales.

Inecuaciones polinébmicas de primer y
segundo grado. Resolucién algebraica y
grafica.

Sistemas de inecuaciones de una
Variable

NUmeros y operaciones, junto con sus
propiedades, para resolver problemas
relacionados con la vida diaria y otras
materias del ambito académico.

enteros, racionales y reales) y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacion
cuantitativa.

1.2. Opera con eficacia y utiliza la notacion mas
adecuada.

1.3. Ordena y clasifica niUmeros sobre la recta real y
representa intervalos.

1.4. Calcula logaritmos a partir de su definicion o
mediante la aplicacion de sus propiedades y
resuelve problemas.

1.5. Establece las relaciones entre radicales y
potencias, opera aplicando las propiedades
necesarias y resuelve problemas
contextualizados

1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de problemas
cotidianos y financieros y valora el empleo de medios
tecnoldgicos cuando la complejidad delos datos lo
requiera.

2. Construir e interpretar expresiones
algebraicas, utilizando con destreza el
lenguaje algebraico, sus operaciones y
propiedades.

2.1. Obtiene las raices de un polinomio y lo factoriza
utilizando la regla de Ruffini u otro método mas
adecuado.

2.2. Realiza operaciones con polinomios, identidades
notables y fracciones algebraicas.

2.3. Hace uso de la descomposicion factorial para la
resolucion de ecuaciones de grado superior a dos.

3. Representar y analizar situaciones y
relaciones  matematicas  utilizando
inecuaciones, ecuaciones y sistemas para
resolver problemas matematicos y de
contextos reales.

3.1. Formula algebraicamente las restricciones
indicadas en una situacion de la vida real, lo estudia y
resuelve, mediante inecuaciones, ecuaciones o0
sistemas, e interpreta los resultados obtenidos.
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Blogue 3. Geometria

Semejanza. Figuras semejantes. Razon
entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

¢ Medidas de angulos en el sistema
sexagesimal y en radianes.

e Razones trigonométricas de un angulo
agudo y de un angulo cualquiera.

¢ Relacién entre las razones
trigonométricas de un mismo angulo.

e Resolucion de triangulos rectangulos.

e Ecuaciones trigopnométricas sencillas.

e Aplicacion de la trigonometria a la
resolucién de problemas métricos:
longitudes, areas y volumenes.

e Geometria analitica en el plano:

Coordenadas. Vectores. Ecuaciones de
la recta. Paralelismo, perpendicularidad.
e Aplicaciones informaticas de geometria
dinamica que faciliten la comprensién de
conceptos y propiedades geométricas.

1. Utilizar las unidades angulares (grados
sexagesimales y radianes), las relaciones
y razones de la trigonometria elemental
para resolver problemas trigonométricos.

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la trigonometria

elemental para resolver ejercicios y problemas
empleando medios tecnoldgicos, si fuera preciso, para
realizar los célculos.

1.2. Resuelve triangulos utilizando las razones
trigonométricas y sus relaciones.

2. Calcular magnitudes efectuando
medidas
directas e indirectas a partir de
situaciones
reales, empleando los instrumentos,

técnicas o férmulas mas adecuadas y
aplicando las unidades de medida.

2.1.Utiliza las formulas adecuadas, ayudandose
ademas de herramientas tecnoldgicas, para calcular
angulos, longitudes, areas y volumenes de cuerpos y

figuras geométricas y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignandolas unidades
apropiadas

3. Conocer y utilizar los conceptos vy
procedimientos basicos de la geometria
analitica plana para representar, describir
y analizar formas y configuraciones
geométricas sencillas.

3.1. Establece correspondencias analiticas entre las
coordenadas de puntos y vectores.

3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el médulo
de un vector.

3.3. Conoce el significado de pendiente de una recta
y diferentes formas de calcularla.

3.4. Calcula la ecuaciéon de una recta de varias
formas, en funcion de los datos conocidos.

3.5. Reconoce distintas expresiones de la ecuacién
deuna rectay las utiliza en el estudio analitico

de las condiciones de incidencia, paralelismo y
perpendicularidad.

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos para
crear figuras geométricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.
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Bloque 4. Funciones

Concepto de funcion. Caracteristicas.
Estudio del dominio de una funcion.
Funciones polindmicas de primer y
segundo grado, de proporcionalidad
inversa y valor absoluto.

Funcién exponencial y logaritmica.
Funciones trigonométricas y=sen X,
y=C0S X

Funciones definidas a trozos.

Idea intuitiva de limite de una funcién a partir
de su grafica.

Tasa de variacion media de una funcion
en un intervalo.

3.

Conocer el concepto de funcién, los
elementos fundamentales que
intervienen en el estudio de las
funciones y su

representacién gréfica.

1.1. Explica y representa graficamente el modelo de
relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacion lineal, cuadratica, proporcionalidad

inversa, exponencial, logaritmica, seno y coseno,
empleando medios tecnoldgicos, si es preciso.

1.2. Identifica o calcula, elementos y pardmetros
caracteristicos de los modelos funcionales
anteriores.

2. ldentificar el tipo de funcién que puede

representar a determinadas relaciones
cuantitativas. Calcular o aproximar, e
interpretar la tasa de variacion media
de

una funcién en un intervalo, a partir de
su

expresién algebraica, de su gréfica, de
datos numéricos y mediante el estudio de
los coeficientes de la expresion
algebraica, en el caso de funciones
polinébmicas.

2.1. ldentifica y explica relaciones entre magnitudes
que pueden ser descritas mediante una relacion
funcional y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

2.2. Expresa razonadamente conclusiones sobre un
fendmeno a partir del comportamiento de la
grafica de una funcién o de los valores de una
tabla

2.3. Analiza la monotonia de una funcién a partir de
su grafica o del calculo de la tasa de variacién
media

2.4. Interpreta situaciones reales de dependencia
funcional que corresponden a funciones lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
definidas a trozos, exponenciales, logaritmicas y
trigonométricas sencillas

3. Analizar informacién proporcionada
a

partir de
representen
relaciones funcionales asociadas a
situaciones reales  obteniendo
informacion

sobre su comportamiento, evoluciéon y

tablas y graficas que

3.1. Interpreta y relaciona criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas situaciones
reales.

3.2. Representa datos mediante tablas y graficos
utilizando ejes y unidades adecuadas.
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posibles resultados finales.

3.3. Describe las caracteristicas mas importantes que
se extraen de una gréafica sefialando los valores
puntuales o intervalos de la variable que las
determinan, utilizando medios tecnoldgicos, si es
necesario.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

variaciones Yy permutaciones.

e Calculo de probabilidades mediante la
regla de Laplace.

e Probabilidad simple y compuesta.

e Probabilidad condicionada. Sucesos
dependientes e independientes.

e Tablas de contingencia y diagramas de
arbol.

e Identificacién de las fases de un estudio
estadistico.

e Tablas y graficas estadisticas

e Medidas de centralizacion y dispersion:
interpretacion, analisis y utilizacién.

e Comparacién de variables estadisticas
mediante sus pardmetros.

e Introduccién a la variable bidimensional.

e Tablas bidimensionales: correlacion.

e Introduccién a la combinatoria: combinaciones,

1. Resolver diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana
aplicando

los conceptos del célculo de
probabilidades y técnicas de recuento
adecuadas.

1.1. Conoce los conceptos de variacion, permutacion
y combinacién y los aplica en problemas
contextualizados.

1.2. Aplica técnicas de céalculo de probabilidades
en la resolucion de diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

1.3. Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones.

1.4. Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.

2. Calcular probabilidades simples o
compuestas aplicando la regla de
Laplace,

los diagramas de arbol, las tablas de
contingencia u otras técnicas
combinatorias.

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias de
recuento sencillas y técnicas combinatorias.

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos utilizando, especialmente, los
diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a la
probabilidad condicionada.

2.4. Analiza matematicamente algun juego de azar
sencillo, comprendiendo sus reglas y calculando las
probabilidades adecuadas.
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4. Elaborar e
gréaficos
estadisticos, asi como los pardmetros
estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales y
bidimensionales, utilizando los medios
més adecuados y valorando
cualitativamente la representatividad de
las muestras utilizadas.

interpretar tablas y

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y gréficos
estadisticos.

4.2. Representa datos mediante tablas y graficos
estadisticos utilizando los medios tecnolégicos
mas adecuados.

4.3. Calcula e interpreta los pardmetros estadisticos
de una distribucion de datos utilizando medios
tecnoldgicos, si fuera preciso.

4.4. Realiza un muestreo y distingue muestras
representativas de las que no lo son.

4.5. Representa diagramas de dispersion e interpreta
la relacion existente entre las variables.

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:

4° ESO ENSENANZAS ACADEMICAS

Unidades Evaluacion N° de Sesiones
orientativo

1-Numeros reales. Potencias y logaritmos 1 12
2-Polinomios y fracciones algebraicas 1 8
3-Ecuaciones e inecuaciones. 1 12
4-Sistemas de ecuaciones e inecuaciones 1 12
5-Geometria del plano y en el espacio 2 6
6-Trigonometria 2 12
7-Geometria analitica 2 6
8-Funciones 2 8
9-Funciones polinémicas y racionales 2 10
1C_)-Funciones exponencial,  logaritmica vy 3 16
trigonométrica

11-Estadistica 3 9
12-Combinatoria 3 8
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Contenidos

Criterios de Evaluacion

Estandares de aprendizaje

evaluables

Bloque 1: Procesos, métodos y actitudes matematicas

» Planificacion del proceso de resolucion de | 1. Expresar verbalmente, de forma razonada, | 1.4. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
problemas. el proceso seguido en la resolucién de un proceso seguido en la resolucion de un

e Estrategias y procedimientos puestos en problema problema, con el rigor y la precision
practica: ' adecuados.

a) Uso del lenguaje apropiado (grafico, | 2. Utilizar procesos de razonamiento Yy | 2.1 Analiza y comprende el enunciado de los
numeérico, algebraico, estadistico y | estrategias de resolucion de problemas, problemas (datos necesarios, datos superfluos,
probabilistico) realizando los célculos necesarios 'y relaciones entre los datos, contexto del

i6 . . roblema lo relaciona con el numero de

b) Reformulacion del problema. comprobando las soluciones obtenidas. golucione)s y

C) Resolucién de subproblemas. a _ _ _

d) Recuento exhaustivo. 2.2 Realiza estimaciones y elabora conjeturas

€) Andlisis inicial de casos particulares sobre los resultados de los problemas a
sencillos. resolver, valorando la utilidad y eficacia de este

f) Busqueda de regularidades y leyes. proceso.

e Reflexion sobre los resultados: 2.3 Utiliza estrategias heuristicas y procesos de

;- Ee,‘"s'or?,deo:as operaciones ”t"'zal‘gaj- razonamiento en la resolucién de problemas,

- /slghacion de unidades a 108 resutiacos. reflexionando sobre dicho proceso.

3. Comprobacion e interpretacion de las - — -
soluciones en el contexto adecuado. 3. Encontrar patrones, regularidades y leyes | 3.1 Identifica patrones, regularidades y leyes

4. Busqueda de otras formas de resolucion. matematicas, en contextos numéricos, matematicas, fe”_ Cfl’meXtOS dr,‘“me”cosy

5. Planteamiento de otras preguntas. geométricos, funcionales, estadisticos y geometricos, —funcionales, — estadisticos y

e Planteamiento de investigaciones
matematicas escolares en  contextos
numeéricos, geomeétricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos.

e Practica de procesos de  modelizacion
matematica, en contextos de la realidad
cotidiana y contextos matematicos.

e Confianza en las propias capacidades para
desarrollar actitudes adecuadas y afrontar
las dificultades propias del trabajo cientifico.

probabilisticos, valorando su utilidad para
hacer predicciones.

probabilisticos

3.2 Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e

idoneidad.

4. Profundizar en problemas resueltos
planteando pequefas variaciones en los datos,

4.1 Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos
e ideas importantes, analizando la coherencia
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e Utilizaciébn de medios tecnologicos en el
proceso de aprendizaje para:

6. La recogida ordenada y la organizacion de
datos.

La elaboracion y creacion de representaciones
graficas de datos numéricos, funcionales o
estadisticos.

Facilitar la comprension de propiedades
geomeétricas o funcionales y la realizacion de
calculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico.

El disefio de simulaciones y la elaboracion de
predicciones sobre situaciones matematicas
diversas.

La elaboracion de informes sobre los procesos
llevados a cabo, los resultados y las
conclusiones obtenidas.

Difundir y compartir, en entornos apropiados,
la informacion y las ideas matematicas.

otras preguntas, otros contextos, otra
resolucion y casos particulares o generales.

de la solucién o buscando otras formas de
resolucion.

4.2 Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos particulares o
mas generales de interés, estableciendo
conexiones entre el problema y la realidad.

5. Elaborar y presentar informes sobre el
proceso, resultados y conclusiones obtenidas
en los procesos de investigacion.

5.3. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando
distintos lenguajes: algebraico, grafico,

geomeétrico, estadistico y probabilistico.

6. Desarrollar procesos de modelizacion
matematica (numéricos, geomeétricos,
funcionales, estadisticos y probabilisticos) a
partir de problemas de la realidad cotidiana y
valorar estos recursos para resolver
problemas, evaluando la eficacia y limitacion
de los modelos utilizados.

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos matematicos
necesarios.

6.2.Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o problemas.

6.3.Interpreta la solucién matematica del problema
en el contexto del problema real.

6.4.Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacién y las
limitaciones de los modelos, proponiendo
mejoras que aumenten su eficacia.

7. Desarrollary cultivar las actitudes personales
propias del trabajo matematico, superar
bloqueos e inseguridades ante la resolucion
de situaciones desconocidas y reflexionar
sobre las decisiones tomadas, aprendiendo
de ello para contextos similares futuros.

7.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el
trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la
critica razonada.

7.2.Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

Desarrolla  actitudes de curiosidad e
indagacion, junto con habitos de plantear/se
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preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto
en el estudio de los conceptos como en la
resolucion de problemas.

Emplear las herramientas tecnolégicas
adecuadas, de forma auténoma, realizando
célculos numeéricos, algebraicos o]
estadisticos, haciendo representaciones
graficas, recreando situaciones matematicas
mediante simulaciones o analizando con
sentido critico situaciones diversas que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos o a la resolucion de problemas.

8.1.Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

8.2.Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre
ellas.

8.3.Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

Utilizar las tecnologias de la informacion y la
comunicacién de modo habitual en el proceso
de aprendizaje, buscando, analizando y
seleccionando informaciéon relevante en
Internet o en otras fuentes, elaborando
documentos propios, haciendo exposiciones
y argumentaciones de los mismos vy
compartiendo éstos en entornos apropiados
para facilitar la interaccion.

9.3. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccién de informacién relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los
comparte para su discusion o difusion.

9.4. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados
en el aula.

9.5. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos
para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje, recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos fuertes y
débiles de su proceso académico vy
estableciendo pautas de mejora.

Bloque 2: Nameros y Algebra

55



PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

e Numeros reales: Distincion de numeros
racionales e irracionales y representacion en
la recta real.

e Interpretacidon y utilizacién de los niUmeros
reales y las operaciones en diferentes
contextos, eligiendo la notacién y precision
més adecuadas en cada caso.

e Utilizacién de la calculadora para realizar
operaciones con cualquier tipo de expresion
numeérica.

Célculos aproximados.

e Intervalos. Significado y diferentes formas de
expresion.

e Proporcionalidad directa e inversa.
Aplicacion a la resolucion de problemas de la
vida cotidiana.

e Los porcentajes en la economia.
Aumentos y disminuciones porcentuales.
Porcentajes sucesivos. Interés simple y
compuesto.

e Polinomios: raices y factorizacion.
Utilizacién de identidades Notables.

e Resolucion de ecuaciones y sistemas de
dos ecuaciones lineales con dos incognitas.

e Resolucion de problemas cotidianos
mediante ecuaciones y sistemas.

1. Conocer y utilizar los distintos tipos de

NuUmeros y operaciones, junto con sus
problemas
relacionados con la vida diaria y otras
materias del &mbito académico recogiendo,
transformando e intercambiando informacion.

propiedades, para resolver

1.3. Clasifica los distintos tipos de niUmeros reales,
los representa y ordena en la recta real, como
punto o como conjunto ( intervalo, semirrecta)
y los utiliza para interpretar adecuadamente la
informacién cuantitativa.

1.2. Realiza los calculos con eficacia, utiliza la
notaciéon mas adecuada para las operaciones de
suma, resta , producto y division y potenciacién y
juzga si los resultados obtenidos son razonables.

1.3._Expresa nUimeros en notacién cientifica y
opera con ellos.

1.4. Resuelve problemas de la vida cotidiana en los
que intervienen porcentajes, interés simple y
compuesto, magnitudes directa e inversamente
proporcionales, y valora el empleo de medios
tecnolégicos cuando la complejidad de los datos lo
requiera.

2. Utilizar con destreza el lenguaje algebraico, sus

operaciones y propiedades.

2.1.Se expresa de manera eficaz haciendo uso del
lenguaje algebraico.

2.2. Realiza operaciones de suma, resta,
producto y divisiéon de polinomios y utiliza
identidades notables.

2.3.0btiene las raices de un polinomio y lo factoriza
mediante la aplicacion de la regla de Ruffini.

5. Representar y analizar situaciones utilizando
ecuaciones de distintos tipos para resolver

problemas.

5.1. Formula algebraicamente una situacion de
la vida real mediante ecuaciones de
primer y segundo grado y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas,
las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

Bloque 3: Geometria
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Figuras semejantes.

Teoremas de Tales y Pitagoras.
Aplicacion de la semejanza
obtencion indirecta de medidas.
Razén entre longitudes, areas y volimenes
de figuras y cuerpos semejantes.
Resolucién de problemas geométricos en
el mundo fisico: medida y calculo de

para la

longitudes, areas y volimenes de
diferentes
cuerpos.
Uso de aplicaciones informaticas de
geometria dinamica que facilite la

comprensién de conceptos y propiedades
geomeétricas.

1. Calcular magnitudes efectuando medidas
directas e indirectas a partir de situaciones
reales, empleando los instrumentos, técnicas
o férmulas més adecuadas, y aplicando, asi
mismo, la unidad de medida mé&s acorde con
la situacién descrita.

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados,
férmulas y técnicas apropiadas para medir
angulos, longitudes, areas y volumenes de
cuerpos y figuras geométricas,
interpretando las escalas de medidas.

1.2 Emplea las propiedades de las figuras y
cuerpos (simetrias, descomposicion en figuras
mas conocidas, etc.) y aplica el teorema de

Tales, para estimar o calcular medidas
indirectas.
1.3. Utiliza las formulas para calcular

perimetros, areas y volimenes de triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, piramides,
cilindros, conos y esferas, y las aplica para
resolver problemas geométricos, asignando
las unidades correctas.

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud,
area y volumen mediante la aplicacion del
teorema de Pitdgoras y la semejanza de
triangulos.

2. Utilizar aplicaciones informéticas de
geometria dinamica, representando cuerpos
geométricos 'y comprobando propiedades
geomeétricas.

2.1 Representa y estudia los cuerpos
geométricos mas relevantes (triangulos,
rectangulos, circulos, prismas, pirdmides,

cilindros, conos y esferas) con una aplicacién
informatica de  geometria dinamica vy
comprueba sus propiedades geométricas.

Blogue 4. Funciones

Interpretacion de un fendmeno descrito
mediante un enunciado, tabla, grafica o
expresion analitica.

1. Identificar relaciones cuantitativas en
una situacion, determinar el tipo de funcién
que puede representarlas, y aproximar e

1.1. Identifica y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas mediante
una relacién funcional, asociando las graficas con
sus correspondientes expresiones algebraicas.
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e Estudio de otros modelos funcionales vy
descripcion de sus caracteristicas, usando
el lenguaje matematico apropiado.
Aplicacién en contextos reales.

e La tasa de variacion media como medida
de la variacibn de una funcién en un
intervalo.

interpretar la tasa de variacion media a
partir de una grafica, de datos numéricos o
mediante el estudio de los coeficientes de la
expresion algebraica.

1.2. Explica y representa graficamente el modelo
de relacion entre dos magnitudes para los casos
de relacion lineal, cuadratica, proporcional inversa
y exponencial, calculando sus elementos
caracteristicos e interpreta situaciones reales de
las mismas.

1.3. Expresa razonadamente conclusiones sobre
un fenémeno, a partir del analisis de la grafica que
lo describe o de una tabla de valores.

1.4. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una
funcion mediante la tasa de variacién media,
calculada a partir de la expresioén algebraica, una
tabla de valores o de la propia gréafica.

2. Analizar informacién proporcionada a partir de
tablas ygraficas que representen relaciones
funcionales asociadas a situaciones reales,
obteniendo  informacion sobre su
comportamiento, evolucién y posibles resultados
finales.

2.1. Representa datos mediante tablas y graficos
utilizando ejes y unidades adecuadas y los
interpreta criticamente en situaciones reales.

2.2. Describe las caracteristicas més importantes
que se extraen de una grafica, sefialando los
valores puntuales o intervalos de la variable que
las determinan.

2.3. Relaciona distintas tablas de valores y sus
graficas correspondientes en casos sencillos,
justificando la decisién.

2.4. Utiliza con destreza elementos tecnol6gicos
especificos para dibujar graficas

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

e Analisis critico de tablas y graficas estadisticas
en los medios de
comunicacion.

e Interpretacion, andlisis y utilidad de
pardmetros de centralizacion y dispersion.

e Comparacion de distribuciones mediante el
uso conjunto deparametros de posicion y
dispersion. Coeficiente de
variacion.

los

3. Utilizar el vocabulario adecuado para la
descripcion de situaciones relacionadas
con el azar y la estadistica, analizando e
interpretando informaciones que aparecen
en los medios de comunicacion.

1.5. Utiliza un vocabulario adecuado para
describir situaciones relacionadas con el
azar y la estadistica (tablas de datos,
graficos y parametros estadisticos).

1.6. Formula y comprueba conjeturas sobre los

resultados de experimentos aleatorios y
simulaciones.

1.3. Interpreta un estudio estadistico a partir
de situaciones concretas cercanas al alumno.
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e Construccion e interpretacion de diagramas
de dispersion
Introduccion a la correlacion.

e Azar y probabilidad. Frecuencia de un suceso
aleatorio.

e Célculo de probabilidad es mediante la regla
de Laplace.

e Probabilidad simple y compuesta Sucesos
dependientes e independientes.

e Diagramas de arbol.

4. Elaborar e interpretar tablas y gréficos
estadisticos, as como los parametros
estadisticos mas usuales, en
distribuciones unidimensionales, utilizando
los medios mas adecuados, valorando
cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas.

2.1. Discrimina si los datos recogidos en un
estudio estadistico corresponden a una variable
discreta o continua.

2.2. Elaboratablas de frecuencias a partir de los
datos de un estudio estadistico, con variables
discretas y continuas.

2.3. Calcula los parametros estadisticos en
variables discretas y continuas, con la ayuda de
la calculadora o de una hoja de célculo.

2.4. Representa graficamente datos estadisticos
recogidos en tablas de frecuencias, mediante
diagramas de barras, histogramas o diagramas
de sectores

3. Calcular probabilidades simples y
compuestas para resolver problemas de la
vida cotidiana, utilizando la regla de
Laplace en combinacion con técnicas de
recuento como los diagramas de arbol y las
tablas de contingencia.

3.1. Calcula la probabilidad de suceso con la regla
de Laplace y utiliza, especialmente, diagramas de
arbol o tablas de contingencia para el recuento de
€asos.

5.2.Calcula la probabilidad de sucesos compuestos
sencillos en los que intervengan dos
experiencias  aleatorias  simultaneas o
consecutivas.

Los contenidos estaran repartidos en las siguientes unidades didacticas en las diferentes evaluaciones:

4° ESO ENSENANZAS APLICADAS

Unidades Evaluacion N° de Sesiones
orientativo
1-Numeros reales. 1 13
2-Proporcionalidad y problemas financieros 1 9
3- Polinomios 1 11
4-Ecuaciones y sistemas de ecuaciones 2 13
5-Geometria del plano y del espacio 2 12
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6-Funciones 7
7-Funciones polindmicas, racionales y 14
exponenciales

8-Probabilidad 9
9-Estadistica 12
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3 Meétodos de trabajo. Organizacion de tiempos, agrupamientos y
espacios. Materiales y recursos didacticos. Medidas de atencion
ala diversidad.

3.1 ORIENTACIONES METODOLOGICAS, DIDACTICAS Y

ORGANIZATIVAS

Sintetizamos ahora unos principios metodoldgicos basicos de actuacion docente para esta
materia:

Partir de los conocimientos previos de los alumnos y alumnas. Para ello se realizaran pruebas
iniciales al comienzo de cada curso. Ademas, debido a las caracteristicas del Centro, el niUmero
de alumnos permite hacer un seguimiento muy individualizado y los profesores pueden conocer
de forma facil los conocimientos de los que parte el alumno o alumna.

Se considera fundamental que el alumnado desarrolle unos criterios propios y una actitud
positiva hacia la asignatura, para lo cual se premiaran los logros conseguidos por los alumnos
y se encauzaran adecuadamente los fallos para que éstos sean entendidos como una manera
diferente de progresar.

En el desarrollo de nuestra actividad dedicaremos tiempo a la explicacion tedrica en la que se
incluiran ejemplos practicos, también se dedicara tiempo a la correccion de ejercicios
propuestos el dia anterior y a resolver dudas. EIl tiempo dedicado a la exposicién tedrica sera
menor en los primeros cursos de ESO, mientras que ira aumentando en los Gltimos cursos. Se
dara importancia al estudio de la materia en su vertiente tedrica. ES muy usual escuchar que
“las matematicas no se estudian”. Se intentard diferenciar la parte tedrica y la parte practica
desde 1° ESO para que los alumnos y alumnas vayan adquiriendo el habito de estudiarlas desde
sus definiciones.

El uso de la calculadora quedara a criterio del profesor, se ensefiara su uso a todos los alumnos;
aungue, especialmente en los primeros cursos de ESO, se dard mayor importancia al célculo
mental y manual.

Se intentara potenciar el uso de las nuevas tecnologias mediante programas informéaticos como
DERIVE, WIRIS, CABRI o GEOGEBRA; y el uso de Internet en programas como
DESCARTES Yy otros recursos disponibles.

Se les presentaran diferentes contenidos matematicos desde el punto de vista divulgativo,
mediante documentales y peliculas.

Se presentaran los contenidos dentro del contexto historico correspondiente, incluyendo el
conocimiento de matematicos ilustres y situaciones que beneficiaron el desarrollo de
determinado &mbitos matematicos o determinados resultados.

Se realizaran trabajos de campo que permitan el uso de determinadas estrategias matematicas
para el calculo de magnitudes, en situaciones reales.

3.2 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Como libro base utilizaremos el de texto:

En 1° de ESO, Matematicas de 1° de la editorial Oxford (Inicia Dual)
En 2° de ESO, Matematicas de 2° de la editorial Oxford (Inicia Dual)
En 3° de ESO, Matematicas de 3° de la editorial Oxford (Inicia Dual)
En 4° de ESO, Matematicas de 4° de la editorial Oxford (Inicia Dual)
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Otros materiales que se utilizaran cuando el profesor considere oportuno: materiales escritos,
manipulables, instrumentos de dibujo y medida, papel cuadriculado, cuerpos geométricos,
espejos, prensa, planos, mapas, calculadora, audiovisuales, programas informaticos, etc.,
cobrando especial importancia el uso de programas informaticos sobre todo Geogebra en el aula
Althia o a través de la plataforma Papas 2.0, siempre que sea posible.

3.3 MEDIDAS DE INCLUSION EDUCATIVA

Teniendo en cuenta la normativa del decreto 85/2018 del 20 de noviembre que regula la
inclusion educativa en Castilla-La Mancha. En dicho decreto se entiende como inclusion
educativa el conjunto de actuaciones y medidas educativas dirigidas a identificar y superar las
barreras para el aprendizaje y la participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso
educativo de todos y todas, teniendo en cuenta las diferentes capacidades, ritmos y estilos de
aprendizaje, motivaciones e intereses, situaciones personales, sociales y econémicas, culturales
y linguisticas; sin equiparar diferencia con inferioridad, de manera que todo el alumnado pueda
alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y capacidades personales.

A todo lo anterior hay que afadir la preocupacion por adoptar una organizacion de la materia
que asegure la igualdad de oportunidades para todos y compense las desigualdades previas, lo
que exige tener en cuenta las diferencias individuales.

La inclusion educativa supone reconocer las diferentes motivaciones, capacidades, estilos de
aprendizaje e intereses de los alumnos. El profesorado debe ajustar la ayuda pedagogica a las
diferentes necesidades y facilitar recursos o estrategias variadas que respondan a las
necesidades de cada uno (y sobre todo de aquellos alumnos con necesidades educativas
especiales permanentes). Un grupo poco numeroso es la mejor férmula para que las diferencias
individuales sean atendidas con éxito por el profesor. En este sentido, el refuerzo de la materia
para algunos alumnos y alumnas en las aulas, facilita una mejor atencion.

Para aquellos alumnos y alumnas que precisen una atencién individualizada mayor, como
pueden ser con la asignatura pendiente de otros afios, se les dara trabajo individual, cuyo
seguimiento se hara a lo largo del curso.

En el aula, la diversidad de intereses del alumnado se concreta en el uso de herramientas
informaticas que permiten una mayor adaptacion a cada alumno.

4 Actividades complementarias.

Se intentard mostrar al alumno la aplicacion de las matemaéticas a la vida real y su aplicacion a
otras disciplinas de la ciencia, pues pensamos que el presentar la asignatura como artificio
alejado de la realidad, contribuye a incrementar el cansancio y distraccion del alumno,
perdiendo este el interés por la asignatura. En este sentido, a lo largo del curso se pueden realizar
actividades con fines didacticos, organizados por el Departamento. Por ejemplo, medir la altura
de un objeto distante (torre de la iglesia, antena, arbol etc...) como aplicacion directa de la
trigonometria, papiroflexia, visualizacion de algin video-reportaje,... Estas actividades se
realizaran siempre que la marcha del curso sea la adecuada para cumplir los objetivos marcados
en la programacion.
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5 Procedimientos de evaluacion, criterios de calificacidon y de recuperacion.
5.1 PRIMERO E.S.O.

datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros
problemas parecidos, planteando casos particulares o mas
generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

hayan superado la nota
media de 5 hasta el
momento o quieran subir

Com ESTRATEGIAS E
CIavg estandares de aprendizaje evaluable INSTRUMENTOS  DE | Criterios de recuperacion
EVALUACION
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS , Reclu'oerac'o'? de
— — i - Los estandares de | €valuaciones:
CM, CL 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en aprendizaie se evaluaran . .
la resolucion de un problema, con el rigor y la precisién adecuada. n?ediantE'J Si el reSUItaq(,) final de
CM, CL 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos ) . aIgupa ev_aluacmn _del curso
necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, contexto | ® Pruebas escritas: es inferior a cinco, el
del problema) vy lo relaciona con el niimero de soluciones. La mayoria de los [alumno tendra que
CM, AA, | 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de | estandares de aprendizaje | recuperar esa evaluacion.
SIEM l;)rifécs)lglemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de este |ga  eyaluardn mediante En la primera y segunda
CM, SIEM, | 2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la gru?bas e.zcr(;tads.’dq Io. largo | evaluacion se reallzalfa,l un
AA resolucién de problemas, reflexionando sobre dicho proceso. e la unidad didactica se |examen de recuperacion a
— _ — realizaran diferentes | principios de la evaluacién
CM, AA 3.1 Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, en b it t L |
contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y prue as,escr' as cor ",is que SIgUIent.e,, y en _a t_ercera
CM, AA 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar |reducido de estandares |realizara antes de la
simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, |cada vez. Ademas se |evaluacidn ordinaria. Este
valorando su eficacia e |done_|dad. 4.1. Profundiza en !gs realizaran dos pruebas |examen de recuperacion
problemas una vez resueltos, revisando el proceso de resolucion escritas largas or levaluara los estandares
y los pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la ., g p, L )
solucion o buscando otras formas de resolucion. evalua_mon que eV§|Uaran baSlCOS,_ S|endo_ 5 la
CM, AA, | 4.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos, revisando el | €l conjunto de estandares | puntuacion maxima que
SIEM proceso de resolucion y los pasos e ideas importantes, | Presentes en las pruebas pueden obtener en estos
analizando la coherencia de la solucion o buscando otras formas | cortas, de modo que, [examenes de recuperacion.
de resolucion. . . aquellos alumnos que no [La evaluacion ordinaria
CM, AA 4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando los

final de junio serd la nota
obtenida con los estandares.
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CM, SIEM, |5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las |nota podrén hacerlo Recuperacién de

CL copglusiones qbt.enidas, utjliz_ando distintc_)§ Ignguajes: algebraico, | mediante estas pruebas pendientes:
grafico, geometnc_o, estadistico y probabilistico. largas que tendran lugar a | Aquellos  alumnos  que

CM, AA, |6.1. Est,aplef:(_e conexiones entre un problema del mundo rea}I _yel mitad y al final de cada |tengan la materia pendiente

CsC matematico: |dent|f]cand0_e! problema o p_rot?lemas matemgt_lcos evaluacion. del afio anterior tendra que

que sul:_)yacen en €l y utiliza los conocimientos matematicos | ~oqs  falta ortografica | realizar ejercicios que se le
NECesarios. _ : cometida en las pruebas |daréan a lo largo del curso y

CM, CD, |6.2. L_Jsa, elaboraog:pnstruye modelos matematicos sencillos que escritas restaran: que estaran dirigidos a

SIEM permitan la resolucm_r) de un pr'o_blema 0 problemas. 0’1 punto por |asimilar por los alumnos/as

CM, AA, | 6.3. In:g{;?éfrgz I:a;olumon matematica del problema en el contexto del tilde ortografica los contenidos minimos

CSC probemarea. _ 02 por falta de |establecidos  en  la

CM, AA, | 6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real, para | ortografia programacion, los tendran

SIEM valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos, que entregar antes de la

proponiendo mejoras que aumenten su eficacia. Estos puntos se restaran de |realizacion de la prueba

CM, SIEM, | Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: ||a nota global sacada por |escrita que deberan hacer

AA esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica | examen, restando como |para recuperar la

razonada. méaximo 2 puntos. asignatura.

CM, CL Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud

adecuada para cada caso. e Registro La nota méxima de
CM, SIEM, | Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos anecdético: recuperacion de pendientes
AA de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en {Una  parte de  los |serdun 5.

el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas. |estandares de aprendizaje

CM, CD 8.1. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza | serdn evaluados durante | Se recomienda a todos los
para ,Ia. realizacion de _(_:élculos numéricps, algeb_raicos 0 |todo el curso en las clases. | alumnos pendientes
estadlsfucos cuando la dificultad de los mismos impide o no por parte del profesor que | preguntar y solicitar la
aconseja hacerlos manualmente. i '

CM, CD 8.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones gréaficas llevara un registro. . ayuda de su prOfe.Sor para
de funciones con expresiones algebraicas complejas y extraer |® Cuaderno y trabajos todo lo que se refiere aJa
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas. escritos: recuperacion  del  afio

CM, CD 8.3. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas | El resto de los estandares | anterior.
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CM, CD, CL |9.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion, |la correccion del cuaderno [Si los alumnos no han
imagen, video, sonido) como resultado del proceso de bldsqueda, |y  de  los  trabajos | conseguido recuperar la
analisis y seleccion de informacion relevante, con la herramienta | propuestos por el profesor. | asignatura pendiente en la
tecnoldgica adecuada y los comparte para su discusion o difusion. convocatoria ordinaria
CM, CL, CC |9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicién oral de los |En los estandares de |tendran que recuperar en la
contenidos trabajados en el aula. __ aprendizaje estan | prueba extraordinaria
CM, CD, AA | 9.3. Usa adecuadamente los medios tecnologicos para estructurar y incluidos: cumpliendo los  mismos
mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la informacién de R t ) titud. L isit | |
las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su proceso espeto y aclitud. Los | requist 0? que 10s alumnos
académico y estableciendo pautas de mejora. alumnos y  alumnas que estén cursando esa
BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA deberan  respetar  las | asignatura.
CM 1.1 Identifica los distintos tipos de nGmeros (naturales, enteros, |[nNOrmas de convivencia
fraccionarios y decimales) y los utiliza para representar, ordenar | que estan establecidas | Recuperacion de
e interpretar adecuadamente la informacién cuantitativa. para el buen desarrollo de pendientes en la prueba
CM 1.2 Cialcula el va(;gr c:e Iexpresiongs numtléricas tdcle distilntos titpos _de las clases. Se valorara que | extraordinaria:
numeros mediante las operaciones elementales y las potencias _
de exponente natural aplicando correctamente la jerarquia de las :glsjese}[lrlé:]nnosljng al;(:?i?jg Aprobara la asignatura
operaciones. i haci | sacando como minimo un 5
CM, CD,CL [1.3 Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus | POSItIVa acla alen la prueba escrita. Esta
operaciones, para resolver problemas cotidianos |asignatura, trayendo el prueba evaluara los
contextualizados, representando e interpretando mediante | material a clase, estandares basicos de la
medios tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados participando de forma . o
btenid . ] aS|gnatura. La nota maxima
obtenidos. : — : activa y promoviendo un drs ob
CM, CL 2.1 Resuelve problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones | .jima agradable en el aula que Se podra 0 tener en esta
elementales. " | evaluacion  extraordinaria
CM, CL 2.2 Aplica los criterios de divisibilidad para descomponer en factores Particinacié S sera de 5.
primos numeros naturales y los emplea en ejercicios, actividades ar IE:IpaCIOH. L S e
y problemas contextualizados. valorara la participacion
CM, CL 2.3 Identifica y calcula el méaximo comdn divisor y el minimo comdn | dél a!umnado_ en la
multiplo de dos o mas numeros naturales mediante el algoritmo | resolucion de ejercicios y
adecuado y lo aplica a problemas contextualizados problemas en el aula, tanto
CM 3.1. Realiza célculos en los que intervienen potencias de exponente para su resolucién en la
gg:g:ﬁ:lia); aplica las reglas béasicas de las operaciones con pizarra como trabajos en
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CM, CL

3.2. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto

de un numero entero comprendiendo su significado y
contextualizandolo en problemas de la vida real.

CM

3.3. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de nimeros

decimales conociendo el grado de aproximacion y lo aplica a
€asos concretos.

CM, CL

3.4.

Realiza operaciones de conversion de fraccion a decimal, halla
fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en
la resolucion de problemas.

CM ,CD

4.1

Realiza operaciones combinadas entre ndmeros enteros,
decimales y fraccionarios, con eficacia, bien mediante el calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacién mas adecuada y respetando
la jerarquia de las operaciones

CM,
SIEM

AA,

5.1

Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar calculos
exactos o aproximados valorando la precision exigida en la
operacion o en el problema. Realiza céalculos con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la forma
mas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y
precisa.

CM
CSC

.CL,

6.1

Identifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica
(como el factor de conversién o célculo de porcentajes) y las
emplea para resolver problemas en situaciones cotidianas.

CM, CL

6.2

Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen
magnitudes que no son directa ni inversamente proporcionales.

CM ,CL

7.1

Describe situaciones o enunciados mediante expresiones
algebraicas.

CM

7.2

Opera con expresiones algebraicas y obtiene el valor numérico
de una expresién algebraica.

CM, AA

8.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un numero es solucion de la
misma.

CM, CL, AA

8.2. Formula algebraicamente una situacion de la vida real mediante

ecuaciones de primer grado, las resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

equipo.  Se  valorara
también  la  correcta
resolucion de preguntas
planteadas en clase.

Deberes. Se valorara el
trabajo que el alumno o
alumna haga en casa.

Expresion escrita. Se
valorara el uso del
lenguaje matematico en
las diferentes pruebas
escritas y trabajos, asi
como la presentacion de
los mismos y la
organizacion.

Cuaderno. Se valorara
la organizacion, el orden y
la limpieza con la que el
alumno o alumna presenta
su cuaderno de trabajo.

Trabajos. Se valoraréa la
realizacion de trabajos
complementarios,

teniendo en cuenta la
presentacion y el interés
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CM ,CL, |1.1. Reconoce y describe las propiedades caracteristicas de los

CEC poligonos regulares: éangulos interiores, angulos centrales,

diagonales, apotema, simetrias.

CM ,CL, | 1.2. Clasifica los triangulos atendiendo tanto a sus angulos como a

CEC sus lados

CM, CEC, | 1.3. Define las rectas y puntos notables de un triangulo, conoce sus

CL propiedades y los traza.

CM | CEC, |1.4. cClasifica los cuadrilateros y paralelogramos atendiendo al

AA paralelismo entre sus lados opuestos y conociendo sus

propiedades referentes a angulos, lados y diagonales.

CM, CEC, [1.5. Define circulo y circunferencia, identifica las propiedades

CL geomeétricas que caracterizan sus puntos.

CM, CL, CD, |2.1. Resuelve problemas relacionados con distancias, perimetros,

CEC superficies y angulos de figuras planas, en contextos de la vida

real, utilizando las herramientas tecnolégicas y las técnicas
geométricas mas apropiadas.

CM, CL, [2.2. calculala longitud de la circunferencia, el area del circulo, la

CEC longitud de un arco y el area de un sector circular, y las aplica

para resolver problemas geométricos.

CM, AA, |3.1. Comprende los significados aritmético y geométrico del

CEC Teorema de Pitagoras y los utiliza para la busqueda de ternas
pitagoricas o la comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.

CM ,CL 3.2. Aplica el teorema de Pitagoras para calcular longitudes
desconocidas en la resolucion de triangulos y areas de poligonos
regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

CM, CEC, |4.1. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de

AA semejanza.

BLOQUE 4: FUNCIONES

CM Localiza puntos en el plano a partir de sus coordenadas y nombra
puntos del plano escribiendo sus coordenadas.
CM Pasa de unas formas de representacion de una funcion a otras y

elige la mas adecuada en funcion del contexto.

por la realizacion de los
mismos.

La nota final se calculara
teniendo en cuenta la
calificacion obtenida en
los distintos estandares.

® Autoevaluacién: Al
final de cada unidad didactica
antes de la prueba escrita larga,
se realizaran test de
autoevaluacién para que el
alumno sea consciente de su
soltura en esos contenidos y
sus dificultades.
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CM Reconoce si una gréfica representa o no una funcion.

CM Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades
mas caracteristicas.

CM, CD Hace uso de herramientas tecnoldgicas como complemento y
ayuda en la identificacion de conceptos y propiedades de las
funciones y sus graficas.

CM Reconoce y representa una funcion polinémica de primer grado

a partir de la ecuacién o de una tabla de valores

BLOQUE 5: ESTADISTICA

CM, CL, CS

Define y distingue entre poblacion, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y aplica estas definiciones en
casos concretos y sencillos.

CM, CS, AA

Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos de variables
estadisticas, tanto cualitativas como cuantitativas.

CM, CSC

Organiza datos, obtenidos de una poblacion, de variables
cualitativas o cuantitativas en tablas, y calcula sus frecuencias
absolutas y relativas.

CM, CSC,
CL

Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la
moda (intervalo modal), y el rango, y los emplea para resolver
problemas.

CM, CD, CL

Representa graficamente los datos recogidos e interpreta gréaficos
estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

CM, CD

Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para
organizar datos, generar graficos estadisticos y calcular las
medidas de centralizacién y el rango de variables estadisticas
cuantitativas.

CM, CD, CL

Utiliza las tecnologias de la informacion y de la comunicacion
para comunicar informacion resumida y relevante sobre una
variable estadistica analizada.
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5.2 SEGUNDO E.S.O.

competencias
clave

estandares de aprendizaje evaluable

ESTRATEGIAS E
EVALUACION

INSTRUMENTOS DE

Criterios de recuperacion

BLOQUE L
MATEMATICAS

PROCESQOS,

METODOS Y ACTITUDES

CM, CL

1.1. Expresa verbalmente, de forma
razonada, el proceso seguido en la
resolucién de un problema, con el

rigor y la precision adecuada.

CM, CL

2.1. Analiza y comprende el enunciado de
los problemas (datos necesarios,
datos superfluos, relaciones entre los
datos, contexto del problema) y lo
relaciona con el ndmero de

soluciones.

CM, AA, SIEM

2.2. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, valorando la

utilidad y eficacia de este proceso.

CM, SIEM, AA

2.3. Utiliza estrategias heuristicas y
procesos de razonamiento en la
resolucién de problemas,

reflexionando sobre dicho proceso.

CM, AA

3.1 Identifica patrones, regularidades y
leyes mateméticas, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales,

estadisticos y probabilisticos.

CM, AA

3.2. Utiliza las leyes mateméticas
encontradas para realizar
simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su

eficacia e idoneidad.

CM, AA, SIEM

4.2. Profundiza en los problemas una vez
resueltos, revisando el proceso de
resoluciébn y los pasos e ideas

importantes, analizando la

Los estandares de aprendizaje se evaluaran
mediante:
e Pruebas escritas:
La mayoria de los estandares de aprendizaje se
evaluaran mediante pruebas escritas; a lo largo de
la unidad didactica se realizaran diferentes pruebas
escritas cortas que evaluaran un nimero reducido
de estandares cada vez. Ademas, se realizaran dos
pruebas escritas largas por evaluacién que
evaluaran el conjunto de estandares presentes en
las pruebas cortas, de modo que, aquellos alumnos
que no hayan superado la nota media de 5 hasta el
momento 0 quieran subir nota podrén hacerlo
mediante estas pruebas largas que tendran lugar a
mitad y al final de cada evaluacion.
Cada falta ortografica cometida en las pruebas
escritas restaran:

01 punto por tilde ortografica

0°2 por falta de ortografia

Estos puntos se restaran de la nota global sacada
por examen, restando como maximo 2 puntos.

e Registro anecdotico:
Una parte de los estdndares de aprendizaje seran
evaluados durante todo el curso en las clases. por
parte del profesor que llevara un registro.

Recuperacion de

evaluaciones:

Si el resultado final de
alguna evaluacion del
curso es inferior a cinco, el
alumno tendra que
recuperar esa evaluacion.
En la primera y segunda
evaluacion se realizara un
examen de recuperacion a
principios de la evaluacion
siguiente, y en la tercera
evaluacién en junio se
realizara antes de la
evaluacion ordinaria. Este
examen de recuperacion
evaluard los estandares
basicos, siendo 5 la
puntuacion maxima que
pueden obtener en estos
examenes de recuperacion.
La evaluacion ordinaria
final de junio sera la nota
obtenida con los
estandares.

Recuperacion
pendientes:

de

69




PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

coherencia de la solucién o buscando
otras formas de resolucion.

CM, AA

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de
uno resuelto, variando los datos,
proponiendo  nuevas  preguntas,
resolviendo otros problemas
parecidos, planteando casos
particulares o0 mas generales de
interés, estableciendo conexiones
entre el problema y la realidad.

CM, SIEM, CL

5.1. Expone y defiende el proceso seguido
ademas de las conclusiones
obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico,
geomeétrico, estadistico y
probabilistico.

CM, AA, CSC

6.1. Establece conexiones entre un
problema del mundo real y el
matematico: identificando el problema
0 problemas matematicos que subyacen
en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

CM, CD, SIEM

6.2. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la
resolucion de un problema o
problemas.

CM, AA, CSC

6.3. Interpreta la solucibn matematica del
problema en el contexto del problema
real.

CM, AA, SIEM

6.4.Realiza simulaciones y
predicciones, en el contexto real, para
valorar la adecuacion y las limitaciones

e Cuaderno y trabajos escritos:

El resto de los estandares seran evaluados
mediante la correccion del cuaderno y de los
trabajos propuestos por el profesor.

En los estandares de aprendizaje estan incluidos:
Respeto y actitud. Los alumnos y alumnas
deberan respetar las normas de convivencia que
estan establecidas para el buen desarrollo de las
clases. Se valorard que los alumnos y alumnas
muestren una actitud positiva hacia la asignatura,
trayendo el material a clase, participando de forma
activa y promoviendo un clima agradable en el
aula.

Participacion. Se valorara la participacion del
alumnado en la resolucion de ejercicios Yy
problemas en el aula, tanto para su resolucién en la
pizarra como trabajos en equipo. Se valorara
también la correcta resolucion de preguntas
planteadas en clase.

Deberes. Se valorara el trabajo que el alumno o
alumna haga en casa.

Expresion escrita. Se valorara el uso del
lenguaje matematico en las diferentes pruebas
escritas y trabajos, asi como la presentacion de los
mismos y la organizacion.

Aquellos alumnos que
tengan la materia
pendiente del afio anterior
tendra que realizar
ejercicios que se le darén a
lo largo del curso y que
estaran dirigidos a asimilar
por los alumnos/as los
contenidos minimos
establecidos en la
programacion, los tendrén
que entregar antes de la
realizaciéon de la prueba
escrita que deberan hacer
para recuperar la
asignatura.

Nota maxima de
recuperacion de
pendientes sera un 5.

Se recomienda a todos los
alumnos pendientes
preguntar y solicitar la
ayuda de su profesor para
todo lo que se refiere a la
recuperacion  del afio
anterior.

Si los alumnos no han
conseguido recuperar la
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de los modelos, proponiendo mejoras | Cuaderno. Se valorara la organizacion, el orden |asignatura pendiente en la
que aumenten su eficacia. y la limpieza con la que el alumno o alumna |convocatoria ordinaria

CM, SIEM, AA Desarrolla actitudes adecuadas para el | presenta su cuaderno de trabajo. tendran que recuperar en la
trabajo en matematicas: esfuerzo, prueba extraordinaria
perseverancia, flexibilidad y aceptacion | Trabajos. Se valorara la realizacion de trabajos | cumpliendo los mismos
de la critica razonada. complementarios, teniendo en cuenta la |requisitos que los alumnos

CM, CL Distingue entre problemas y ejercicios | presentacion y el interés por la realizacion de los [que estén cursando esa
y adopta la actitud adecuada para cada | mismos. asignatura.
caso.

CM, SIEM, AA Desarrolla actitudes de curiosidad e Recuperacion de
indagacion, junto con habitos de |La nota final se calculara teniendo en cuenta la | pendientes en la prueba
plantear/se  preguntas y  buscar | calificacion obtenida en los distintos estandares. | extraordinaria:
respuestas adecuadas, tanto en el Aprobara la asignatura
estudlo_fje los conceptos como en la ® Autoevaluacion: Al final de cada unidad didactica | sacando como minimo un
resolucion de problemas. antes de Ia_’prueba escrita larga, se reallzar_an test de 5en la prueba escrita. Esta

CM, CD 8.4. Selecciona herramientas zglt?ui\;a;l;agslgsC%anl;zn?ggsel alum_n_o sea consciente de su prueba evaluara los

tecnolégicas adecuadas y las utiliza y sus dificultades. tand basi de |
para la realizacibn de calculos es.an ares pasicos de fa
numeéricos, algebraicos o] as!gr_latura. La nOté}
estadisticos cuando la dificultad de maxima que se podra
los mismos impide o no aconseja obtener en esta evaluacion
hacerlos manualmente. extraordinaria sera de 5.
CM, CD 8.5. Utiliza medios tecnologicos para
hacer representaciones gréficas de
funciones con expresiones
algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa
sobre ellas.
CM, CD 8.6. Recrea entornos y  objetos
geométricos con  herramientas
tecnologicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.
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CM, CD, CL

9.1. Elabora documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen,
video, sonido) como resultado del
proceso de bdsqueda, andlisis vy
seleccion de informacion relevante, con
la herramienta tecnoldgica adecuada y
los comparte para su discusion o
difusion.

CM, CL, CC

9.2. Utiliza los recursos creados para
apoyar la exposicion oral de los
contenidos trabajados en el aula.

CM, CD, AA

9.3. Usa adecuadamente los medios
tecnoloégicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacién de las
actividades, analizando puntos
fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de
mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS

Y ALGEBRA

CM,CL,CD

1.1. Emplea adecuadamente los
distintos tipos de ndmeros y sus
operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados,
representando e interpretando mediante
medios tecnoldgicos, cuando sea
necesario, los resultados obtenidos.

CM

1.2. Realiza operaciones de conversion
entre nameros decimales y
fraccionarios, halla fracciones
equivalentes y simplifica fracciones,
para aplicarlo en la resolucion de
problemas.
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CM, CD, CL

2.1. Realiza célculos en los que
intervienen potencias de exponente
natural y aplica las reglas bésicas de las
operaciones con potencias.

CM, CL

2.2.Utiliza la notacién cientifica, valora su
uso y para simplificar calculos y
representar nimeros muy grandes.

CM, CL,CD

3.1. Realiza operaciones combinadas
entre ndmeros enteros, decimales y
fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos
de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacion mas
adecuada y respetando la jerarquia de
las operaciones

CM, CL

4.1. Realiza calculos con numeros
naturales, enteros, fraccionarios Yy
decimales decidiendo la forma mas
adecuada ( mental, escrita o con
calculadora), coherente y precisa.

CM, CL, CSC, AA

5.1. ldentifica y discrimina relaciones
de proporcionalidad numérica (como el
factor de conversion o célculo de
porcentajes) y las emplea para resolver
problemas en situaciones cotidianas.

CM, CL

6.1. Describe situaciones o enunciados
que dependen de cantidades variables o
desconocidas y secuencias logicas o
regularidades, mediante expresiones
algebraicas, y opera con ellas.

CM

6.2. Utiliza las identidades algebraicas
notables y las propiedades de las
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operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

CM, CL

7.1.Comprueba, dada una ecuacion, si un
ndmero es solucion de la misma.

CM ,CD

7.2.Formula algebraicamente una
situacion de la vida real mediante
ecuaciones de primer y segundo
grado, las resuelve e interpreta el
resultado obtenido.

CM, AA

8.1. Comprueba, dada una ecuacion, si un
nimero es solucién de la misma.

CM, CL, AA,CSC

8.2. Formula algebraicamente una
situaciéon de la vida real mediante
ecuaciones de primer grado, las
resuelve e interpreta el resultado
obtenido.

BLOQUE 3: GEOMETR

A

CM ,CL, CEC,CSC

1.1. Reconoce figuras semejantes y
calcula larazon de semejanzay la razon
entre superficies y volumenes de
figuras semejantes.

CM ,CL, CEC 1.2. Utiliza la escala para resolver
problemas de la vida cotidiana sobre
planos, mapas y
otros contextos de semejanza

CM, CEC, CL 2.1. Analiza e identifica las
caracteristicas de distintos cuerpos
geométricos, utilizando el lenguaje
geométrico adecuado.

CM ,CEC, AA 2.2. Construye secciones sencillas de

los cuerpos geométricos, a partir de
cortes con planos, mentalmente y
utilizando los medios tecnoldgicos
adecuados.
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CM, CEC, CL

2.3. Identifica los cuerpos geométricos
a partir de sus desarrollos planos y
reciprocamente.

CM, CL, CD, CEC

3.1. Resuelve problemas
contextualizados referidos al célculo de
longitudes, éareas y volimenes de
cuerpos geométricos, utilizando los
lenguajes geométrico y algebraico
adecuados.

BLOQUE 4: FUNCIONE

S

CM,CD,CL,AA,CSC

1.1.Reconoce si una grafica representa
0 no una funcion.

CM,CL,

2.1.Reconoce y representa una funcion
polindbmica de primer grado a partir de
la ecuacion o de una tabla de valores,
obtiene la pendiente de la recta y la
ordenada en el origen correspondiente.

CM,CL

2.2 Reconoce y representa una funcién
polinébmica de segundo grado sencilla.

CM,CL,AA,CSC,CEC

3.1.Estudia situaciones reales sencillas
Y, apoyandose en recursos
tecnoldgicos, identifica el tipo de
funcién ( lineal o afin) mas adecuado
para explicarlas y realiza predicciones

y simulaciones sobre su
comportamiento.

CM, CD 3.2.Escribe la ecuacion
correspondiente a la relacion lineal
existente entre dos magnitudes y la
representa.

CM,CL,CD 3.3 Hace uso de herramientas

tecnoldégicas como complemento y

ayuda en la identificacion de
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conceptos y propiedades de las
funciones y sus graficas.

BLOQUE 5: ESTADISTICA

CM, CL, CS

1.1. Identifica los experimentos
aleatorios y los distingue de los
deterministas.

CM, CS, AA

1.2. Calcula la frecuencia relativa de un
suceso mediante la experimentacion.

CM, CSC

1.3. Realiza predicciones sobre un
fendmeno aleatorio a partir del célculo
exacto de su probabilidad o la
aproximacion de la misma mediante la
experimentacion.

CM, CSC, CL

2.1. Describe experimentos aleatorios
sencillos 'y enumera todos los
resultados posibles, apoyandose en
tablas, recuentos o diagramas en arbol
sencillos.

CM, CD, CL

2.2. Distingue  entre  sucesos
elementales equiprobables 'y no
equiprobables.

CM, CD

2.3. Calcula la probabilidad de sucesos
asociados a experimentos sencillos
mediante la regla de Laplace, y la
expresa en forma de fraccion y como
porcentaje
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competencias
clave

estandares de aprendizaje evaluable

ESTRATEGIAS E
DE EVALUACION

INSTRUMENTOS

Criterios de recuperacion

BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

CM, CL 1.1.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.

CM, CL 2.1.

Analiza y comprende el enunciado de los problemas

(datos necesarios, datos superfluos, relaciones
entre los datos, contexto del problema) y lo
relaciona con el nimero de soluciones.

CM, AA, SIEM 2.2.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los
resultados de los problemas a resolver, valorando
la utilidad y eficacia de este proceso.

CM, SIEM, AA 2.3.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

CM, AA 31

Identifica  patrones, regularidades vy
matematicas, en contextos
geomeétricos, funcionales,
probabilisticos.

leyes
numeéricos,
estadisticos y

CM, AA 3.2.

Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad. 4.1. Profundiza en los problemas una
vez resueltos, revisando el proceso de resolucion y
los pasos e ideas importantes, analizando la
coherencia de la solucién o buscando otras formas
de resolucion.

CM, AA, SIEM 4.1.

Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

Los estandares de
evaluaran mediante:
e Pruebas escritas:
La mayoria de los estandares de
aprendizaje se evaluardn mediante
pruebas escritas; a lo largo de la unidad
didactica se realizaran diferentes pruebas
escritas cortas que evaluaran un numero
reducido de estdndares cada vez.
Ademas, se realizaran dos pruebas
escritas largas por evaluacion que
evaluardn el conjunto de estandares
presentes en las pruebas cortas, de modo
que, aquellos alumnos que no hayan
superado la nota media de 5 hasta el
momento o quieran subir nota podran
hacerlo mediante estas pruebas largas que
tendran lugar a mitad y al final de cada
evaluacion.
Cada falta ortografica cometida en las
pruebas escritas restaran:

0"1 punto por tilde ortografica

0°2 por falta de ortografia

aprendizaje se

Recuperacion de
evaluaciones:

Si el resultado final de
alguna evaluacion del curso
es inferior a cinco, el
alumno tendré que recuperar
esa evaluacion. En la
primera y segunda

evaluacion se realizard un
examen de recuperacion a
principios de la evaluacion
siguiente, y en la tercera
evaluacion en junio se
realizara antes de la
evaluacion ordinaria. Este
examen de recuperacion
evaluard los estandares
bésicos, siendo 5 la
puntuacion maxima que
pueden obtener en estos
examenes de recuperacion.
La evaluacion ordinaria
final de junio serd la nota
obtenida con los estandares.
Recuperacion de
pendientes:
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CM, AA

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto,
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
resolviendo otros problemas parecidos, planteando
casos particulares o0 mas generales de interés,
estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.

CM, SIEM, CL

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes:  algebraico, grafico, geomeétrico,
estadistico y probabilistico.

CM, AA, CSC

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matemético: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y utiliza los conocimientos matematicos
necesarios.

CM, CD, SIEM

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucion de un problema
0 problemas.

CM, AA, CSC

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

CM, AA, SIEM

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

CM, CL

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

Estos puntos se restaran de la nota global
sacada por examen, restando como
méaximo 3 puntos.

e Registro anecddtico:
Una parte de los estandares de
aprendizaje seran evaluados durante todo
el curso en las clases. por parte del
profesor que llevara un registro.
e Cuaderno y trabajos escritos:
El resto de los estdndares seran evaluados
mediante la correccion del cuaderno y de
los trabajos propuestos por el profesor.

En los estdndares de aprendizaje estan
incluidos:

Respeto y actitud. Los alumnos vy
alumnas deberan respetar las normas de
convivencia que estan establecidas para
el buen desarrollo de las clases. Se
valorard que los alumnos y alumnas
muestren una actitud positiva hacia la
asignatura, trayendo el material a clase,
participando de forma activa vy
promoviendo un clima agradable en el
aula.

Participacion. Se  valorard la
participacion del alumnado en la
resolucion de ejercicios y problemas en
el aula, tanto para su resolucion en la

Aquellos alumnos  que
tengan la materia pendiente
del afio anterior tendra que
realizar ejercicios que se le
daran a lo largo del curso y
que estaran dirigidos a
asimilar por los alumnos/as
los contenidos minimos
establecidos en la
programacion, los tendran
que entregar antes de la
realizacion de la prueba
escrita que deberan hacer
para recuperar la asignatura.

Nota maxima de
recuperacion de pendientes
sera un b.

Se recomienda a todos los
alumnos pendientes
preguntar y solicitar la
ayuda de su profesor para
todo lo que se refiere a la
recuperacion  del  afio
anterior.

Si los alumnos no han
conseguido recuperar la
asignatura pendiente en la
convocatoria ordinaria

78




PROGRAMACION DE MATEMATICAS

I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

CM, CD

8.7. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y
las utiliza para la realizacion de célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de
los mismos impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

CM, CD

8.8. Utiliza medios tecnologicos para  hacer
representaciones gréficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

CM, CD

8.9. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas  tecnolégicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

CM, CD, CL

9.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacién  relevante, con la herramienta
tecnolégica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

CM, CL, CC

9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposiciéon oral de los contenidos trabajados en el
aula.

CM, CD, AA

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

CM,CL

Reconoce los distintos tipos de nameros, indica el
criterio utilizado para su distincion, los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente informacién
cuantitativa y los emplea para la resolucion de
problemas de la vida cotidiana.

CM,AA

Distingue, al hallar el decimal equivalente a una
fraccion, entre decimales exactos o decimales

pizarra como trabajos en equipo. Se
valorard también la correcta resolucién
de preguntas planteadas en clase.

Deberes. Se valorara el trabajo que el
alumno o alumna haga en casa.

Expresion escrita. Se valorara el uso
del lenguaje matematico en las diferentes
pruebas escritas y trabajos, asi como la
presentacion de los mismos y la
organizacion.

Cuaderno. Se valoraré la organizacion,
el orden y la limpieza con la que el
alumno o alumna presenta su cuaderno de
trabajo.

Trabajos. Se valorard la realizacion de
trabajos complementarios, teniendo en
cuenta la presentacion y el interés por la
realizacion de los mismos.

La nota final se calculard teniendo en
cuenta la calificacion obtenida en los
distintos estandares.

® Autoevaluacion: Al final de cada
unidad didactica antes de la prueba escrita larga,
se realizaran test de autoevaluacion para que el

tendran que recuperar en la
prueba extraordinaria
cumpliendo los mismos
requisitos que los alumnos
que estén cursando esa
asignatura.

Recuperacion de
pendientes en la prueba
extraordinaria:

Aprobard la  asignatura
sacando como minimo un 5
en la prueba escrita. Esta
prueba evaluara los
estandares bésicos de la
asignatura. La nota maxima
que se podré obtener en esta
evaluacion  extraordinaria
seré de 5.
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periodicos, indicando, en el caso adecuado, su
periodo y su fraccion generatriz.

CM,CD

Expresa nimeros en notacion cientifica y opera con
ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en
problemas contextualizados.

CM,AA,CL

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un
namero en problemas contextualizados, justificando
sus procedimientos, reconociendo los errores de
aproximacion en cada caso y expresando el resultado
con la medida adecuada y con la precision requerida.

CM,AA

Calcula el resultado de expresiones numéricas de
numeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

CM,AA

Opera expresiones con raices y potencias, utiliza la
factorizacion cuando sea necesario y simplifica los
resultados.

CM,AA

Calcula términos de wuna sucesidon numérica
recurrente usando la ley de formacién a partir de
términos anteriores.

CM,AA,CC

Identifica la presencia de las sucesiones en la
naturaleza y las finanzas y obtiene una ley de
formacion para el término general.

CM

Identifica progresiones aritméticas y geometricas,
expresa su término general, calcula la suma de los
“n” primeros términos, suma los infinitos términos
de una progresion geométrica de razé6n menor que 1

y emplea estas formulas para resolver problemas.

CM,CL,AA

Realiza operaciones con polinomios y los utiliza en
ejemplos de la vida cotidiana.

alumno sea consciente de su soltura en esos
contenidos y sus dificultades.
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CM

Conoce vy utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia y las aplica en un contexto
adecuado.

CM,AA

Factoriza polinomios con raices enteras mediante el
uso combinado de la regla de Ruffini, identidades
notables y extraccion del factor comudn.

CM,CL,AA

5.1. Formula algebraicamente una situacion de la vida
cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente
el resultado obtenido.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

CM,CC,CL

Conoce las propiedades de los puntos de la mediatriz
de un segmento y de la bisectriz de un angulo,
utilizandolas para resolver problemas geométricos
sencillos.

CM,CL,

Maneja las relaciones entre angulos definidos por
rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos.

CM,CC,SILAACL

Calcula el perimetro y el area de poligonos y de
figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

CM

Divide un segmento en partes proporcionales a otros
dados y establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homologos de dos poligonos
semejantes.

CM,AA,CC

Reconoce triangulos semejantes y, en situaciones de
semejanza, utiliza el teorema de Tales para el calculo
indirecto de longitudes en contextos diversos.

CM,CC,SI

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes y de superficies en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.
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CM,CC,AA

Identifica los elementos mas caracteristicos de los
movimientos en el plano presentes en la naturaleza,
en disefios cotidianos u obras de arte.

CM,CD,CC

Genera creaciones propias mediante la composicién
de  movimientos, empleando  herramientas
tecnoldgicas cuando sea necesario.

CM,CL

Identifica los principales poliedros y cuerpos de
revolucidn, utilizando el lenguaje con propiedad
para referirse a los elementos principales.

CM,CL,AASI

Calcula areas y volimenes de poliedros, cilindros,
conos y esferas, y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

CM,CC,AA

Identifica centros, ejes y planos de simetria en
figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el arte
y construcciones humanas.

CM,CS,AA

6.1 Situa sobre el globo terrdqueo ecuador, polos,
meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y
latitud.

BLOQUE 4: FUNCIONES

CM

Interpreta el comportamiento de una funcion dada
graficamente e identifica sus caracteristicas mas
relevantes.

CM,CL,SI,CS Asocia y construye gréaficas a partir de enunciados de
problemas contextualizados y viceversa.
CM,AA Determina las diferentes formas de expresion de la

ecuacioén de la recta a partir de una dada (Ecuacién
punto pendiente, general, explicita y por dos puntos),
identifica puntos de corte y pendiente, y la representa
gréficamente.
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CM,CL,

Obtiene la expresion analitica de la funcidn
polindmica de primer grado asociada a un enunciado
y la representa.

CM

Calcula los elementos caracteristicos de una funcién
polinémica de segundo grado, de proporcionalidad
inversa y la representa graficamente.

CM,AA,SI

Formula conjeturas sobre el comportamiento del
fendmeno que representa una gréfica y su expresion
algebraica.

CM,CD,SI

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana
que puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadrticas o hiperbdlicas, las estudia y las
representa utilizando medios tecnoldgicos cuando
sea necesario.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CM,AA,CL

Distingue poblacion y muestra justificando las
diferencias en problemas contextualizados y valora
la representatividad de una muestra a través del
procedimiento de seleccion, en casos sencillos.

CM,CL

Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

CM,CL

Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos
tipos de frecuencias y obtiene informacion de la tabla
elaborada.

CM,CL,CD,AA,SI,CS

Construye, con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas si fuese necesario, graficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con
variables asociadas a problemas sociales,
econémicos y de la vida cotidiana.

CM,CL,AASI

Calcula e interpreta las medidas de centralizacion y
de posicion (media, moda, mediana y cuartiles) de
una variable estadistica(con calculadora o con hoja
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de célculo) para proporcionar un resumen de los
datos.

CM,CD,CL,AA,SI

Calcula e interpreta los pardmetros de dispersion
(rango, recorrido intercuartilico, varianza y
desviacion tipica) de una variable estadistica (con
calculadora o con hoja de calculo) para comparar la
representatividad de la media y describir los datos.

CM,CL,AACS

Analiza e interpreta informacion estadistica que
aparece en los medios de comunicacion y estudia su
representatividad y su fiabilidad.

CM,CD,CL

Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos para
organizar los datos, generar graficos estadisticos,
calcular parametros de centralizacion y dispersion y
finalmente, comunicar la informacidn relevante de la
variable estadistica analizada de forma resumida.

CM,CL

Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

CM,AASI

Asigna probabilidades a sucesos en experimentos
aleatorios  sencillos cuyos resultados son
equiprobables, mediante la Regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales o haciendo uso
de tablas o arboles u otras estrategias personales, y
emplea correctamente esta informacién en la toma
de decisiones.
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5.3.2 MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS.
competencias estandares de aprendizaie evaluable ESTRATEGIAS E INSTRUMENTOS DE | Criterios de
clave P ! EVALUACION recuperacion
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS . . , Reclu'oerac'or? de
o CL T T i Los estandares de aprendizaje se evaluaran | €valuaciones:
, 1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso | nadiante: . .
seguido en la resolucion de un problema, con el rigor ediante: . Si el resultado f',nal de
y la precision adecuada. e Pruebas escritas: alguna evaluacion del
CM, CL 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas |La mayoria de los estandares de |curso es inferior a
(datos necesarios, datos superfluos, relaciones entre |aprendizaje se evaluaran mediante pruebas | cinco, el alumno tendra
Io§ datosd, con;cex_to del problema) y lo relaciona con el | pscritas. que recuperar esa
nimero de soluciones. p
. — . evaluacion. En la
CM, AA, SIEM 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los - . .
resultados de los problemas a resolver, valorando la Cada falta ortografl_ca cometida en I,as. p”mera_, y 389!’”0'"2‘
utilidad y eficacia de este proceso. pruebas escritas reste}rgn. evaluacion se realizara
CM, SIEM, AA | 2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de 01 punto por tilde ortografl(za un examen de
razonamiento en la resolucion de problemas, |0 2 por falta de ortografia recuperacion a
reflexionando sobre dicho proceso. neing d I
= . — . principios e a
CM, AA 3.1 Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas, | Estos puntos se restaran de la nota global evaluacion siquiente
en contextos numéricos, geométricos, funcionales, | sacada por examen, restando como | 9 R4
estadisticos y probabilisticos. maximo 3 puntos. en . ,a . te_rcera
CM, AA 3.2. Utillliza las Ielye§ matematicas encontradas p?ra e Registro anecdético: EVall_UaC[On en Jur(‘j'o 5'*9
realizar - simulaciones y predicciones sobre los | j,a parte de los estandares de aprendizaje rea IZarz_i, antes de la
resultados esperables, valorando su eficacia e . luados d do el evaluacion ordinaria.
idoneidad. 4.1. Profundiza en los problemas una vez seran evaluados durante todo el curso en Este examen de
resueltos, revisando el proceso de resolucion y los | las clases. por parte del profesor que . luars
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia | llevara un registro. recuperacion evaluara
de la sol_ucién 0 buscando otras formas de resolucion. | ¢ Cyaderno y trabajos escritos: |QSnZStag(?areS ntg[aSIC_OISr;
CM, AA, SIEM 4.1. Pro_fundcllza Ien los pr(()jblemasI una velz resueltos, | E| resto de los estandares seran evaluados | S1€Nd0 » 1a pu UaCC'IO
revisando el proceso de resolucion y los pasos e | oqianta |a correccidn del cuaderno y de maxima que pueden
ideas importantes, analizando la coherencia de la . obtener en estos
solucién o buscando otras formas de resolucion. los trabajos propuestos por el profesor. exAmenes de
CM, AA 4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, recuperacion La
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, | En los estandares de aprendizaje estan peracion. L
resolviendo otros problemas parecidos, planteando | incluidos: evaluacion _ordlnfirla
casos particulares o mas generales de interés, final de junio sera la
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estableciendo conexiones entre el problema y la
realidad.

CM, SIEM, CL

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones  obtenidas, utilizando  distintos
lenguajes: algebraico, gréfico, geomeétrico,
estadistico y probabilistico.

CM, AA, CSC

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen en
él y utiliza los conocimientos matematicos necesarios.

CM, CD, SIEM

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema o
problemas.

CM, AA, CSC

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema en el
contexto del problema real.

CM, AA, SIEM

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras que
aumenten su eficacia.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y
aceptacion de la critica razonada.

CM, CL

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto
con héabitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

CM, CD

8.10. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas
y las utiliza para la realizacion de célculos numéricos,
algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los
mismos impide o no aconseja hacerlos manualmente.

Respeto y actitud. Los alumnos vy
alumnas deberan respetar las normas de
convivencia que estan establecidas para el
buen desarrollo de las clases. Se valorara
que los alumnos y alumnas muestren una
actitud positiva hacia la asignatura,
trayendo el material a clase, participando
de forma activa y promoviendo un clima
agradable en el aula.

Participacion.  Se  valorara la
participacion del alumnado en la
resolucion de ejercicios y problemas en el
aula, tanto para su resolucién en la pizarra
como trabajos en equipo. Se valorara
también la correcta resolucion de
preguntas planteadas en clase.

Deberes. Se valorara el trabajo que el
alumno o alumna haga en casa.

Expresion escrita. Se valorara el uso del
lenguaje matematico en las diferentes
pruebas escritas y trabajos, asi como la
presentacion de los mismos y la
organizacion.

Cuaderno. Se valorara la organizacion,
el orden y la limpieza con la que el alumno
0 alumna presenta su cuaderno de trabajo.

nota obtenida con los
estandares.

Recuperacion de
pendientes:

Aquellos alumnos que
tengan la  materia
pendiente  del afio
anterior tendrd que

realizar ejercicios que
se le daran a lo largo
del curso y que estaran
dirigidos a asimilar por
los alumnos/as los
contenidos  minimos
establecidos en la
programacion, los
tendrdn que entregar
antes de la realizacion
de la prueba escrita que
deberdn hacer para
recuperar la asignatura.

La nota méaxima de
recuperacion de
pendientes sera un 5.

Se recomienda a todos
los alumnos pendientes
preguntar y solicitar la
ayuda de su profesor
para todo lo que se
refiere a la
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CM, CD

8.11. Uutiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

CM, CD

8.12. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geométricas.

CM, CD, CL

9.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como resultado
del proceso de busqueda, analisis y seleccion de
informacidn relevante, con la herramienta tecnoldgica
adecuada y los comparte para su discusion o difusion.

CM, CL, CC

9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion
oral de los contenidos trabajados en el aula.

CM, CD, AA

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnolégicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso

académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMER

OS Y ALGEBRA

CM

1.1. Aplica las propiedades de las potencias para
simplificar  fracciones cuyos numeradores y
denominadores son productos de potencias.

CM

1.2. Distingue, al hallar el decimal equivalente a una
fracciéon, entre decimales exactos o decimales

periddicos , indicando su periodo.

CM, CL, CD

1.3. Expresa ciertos nimeros en notacién cientifica,
opera con ellos, con y sin calculadora, y los utiliza en

problemas contextualizados.

CM, CL, SIEM

1.4. Calcula el resultado de expresiones numéricas de
numeros enteros, decimales y fraccionarios mediante
las operaciones elementales y las potencias de
ndmeros naturales y exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones y los

emplea para resolver problemas de la vida cotidiana

analizando la coherencia de la solucion.

Trabajos. Se valorara la realizacion de
trabajos complementarios, teniendo en
cuenta la presentacion y el interés por la
realizacion de los mismos.

La nota final se calculara teniendo en
cuenta la calificacion obtenida en los
distintos estandares.

recuperacion del afio
anterior.

Si los alumnos no han
conseguido recuperar
la asignatura pendiente
en la convocatoria
ordinaria tendran que
recuperar en la prueba
extraordinaria

cumpliendo los
mismos requisitos que
los alumnos que estén

cursando esa
asignatura.
Recuperacion de
pendientes en la
prueba

extraordinaria:

Aprobard la asignatura
sacando como minimo
un 5 en la prueba
escrita. Esta prueba
evaluara los estandares
béasicos de la
asignatura. La nota
maxima que se podra
obtener en esta
evaluacion
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CM, CL

1.5.

Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento y
redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacién en cada
caso para determinar el procedimiento mas adecuado
y los expresa en la unidad de medida, con la
precisién adecuada, justificando sus procedimientos.

CM, CL

1.6.

Distingue y emplea técnicas adecuadas para realizar
aproximaciones por defecto y por exceso de un
ndmero en problemas contextualizados vy justifica sus
procedimientos.

CM

2.1

Calcula términos de una sucesibn numérica
recurrente usando la ley de formaciéon a partir de
términos anteriores.

CM, AA

2.2

Obtiene una ley de formacion o férmula para el
término general de una sucesion sencilla de nimeros
enteros o fraccionarios.

CM, CL, CEC

2.3

Valora e identifica la presencia recurrente de las
sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

CM

3.1.

Suma, resta y multiplica polinomios, expresando el
resultado en forma de polinomio ordenado Yy
aplicaAndolos a ejemplos de la vida cotidiana.

CM

3.2.

Conoce vy utiiza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia y las aplica en un contexto
adecuado.

CM

4.1.

Resuelve ecuaciones de segundo grado completas e
incompletas mediante procedimientos algebraicos o
grafico.

CM

4.2.

Resuelve sistemas de dos ecuaciones lineales con
dos incégnitas mediante procedimientos algebraicos
0 gréficos.

CM, CL

4.3.

Formula algebraicamente una situacion de la vida
cotidiana mediante ecuaciones de primer y segundo
grado y sistemas lineales de dos ecuaciones con dos
incognitas, las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido

extraordinaria sera de
5.
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BLOQUE 3: GEOMETRIA

CM, CEC

1.1. Conoce las propiedades de los puntos de la
mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo.

CM, CEC

1.2. Utiliza las propiedades de la mediatriz y la
bisectriz para resolver problemas geométricos
sencillos.

CM, CEC

1.3. Maneja las relaciones entre angulos definidos por
rectas que se cortan o por paralelas cortadas por una
secante y resuelve problemas geométricos sencillos en
los que intervienen angulos.

CM, CEC

1.4. Calcula el perimetro de poligonos, la longitud de
circunferencias, el area de poligonos y de figuras
circulares, en problemas contextualizados aplicando
férmulas y técnicas adecuadas.

CM, CEC

2.1. Divide un segmento en partes proporcionales a
otros dados. Establece relaciones de proporcionalidad
entre los elementos homdlogos de dos poligonos
semejantes.

CM, CEC

2.2. Reconoce triangulos semejantes, y en situaciones
de semejanza utiliza el teorema de Tales, para el
calculo indirecto de longitudes.

CM, CEC, CSC

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes y superficies en situaciones de semejanza:
planos, mapas, fotos aéreas, etc.

CM, CEC

4.1. Identifica los elementos mas caracteristicos de
los movimientos en el plano presentes en la naturaleza,
en disefios cotidianos u obras de arte.

CM, CEC, SIEM

4.2. Genera creaciones propias mediante la
composicion de movimientos, empleando
herramientas tecnoldgicas cuando sea necesario.
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CM 5.1. Calcula é&reas y volumenes de cuerpos que se
puedan descomponer a su vez en cuerpos geometricos
sencillos y los aplica para resolver problemas
contextualizados.

CL,CM, CSC 6.1. Sitia sobre el globo terraqueo ecuador, polos,

meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un punto
sobre el globo terrdqueo conociendo su longitud y
latitud.

BLOQUE 4: FUNCIONES

CM, CL, CSC

1.1.

Interpreta el comportamiento de una funciéon dada
graficamente. Asocia enunciados de problemas
contextualizados a graficas. Asocia razonadamente
expresiones analiticas sencillas a funciones dadas
graficamente.

CM, CL, CSC

1.2.

Identifica las caracteristicas mas relevantes de una
grafica, interpretandolas dentro de su contexto.

CM, CL, CSC

1.3.

Construye una grafica a partir de un enunciado
contextualizado describiendo el fendmeno expuesto.

CM

2.1.

Determina las diferentes formas de expresién de la
ecuacion de la recta a partir de una dada (ecuacion
punto-pendiente, general, explicita y por dos puntos)
e identifica puntos de corte y pendiente, y las
representa graficamente.

CMm, CL

2.2.

Obtiene la expresion analitica de la funcion lineal
asociada a un enunciado v la representa.

CM

3.1.

Representa graficamente una funcion polinémica de
grado dos, describe sus caracteristicas y relaciona
los cortes de la funcién cuadratica y el eje de abscisas
con las soluciones de una ecuacion de segundo
grado.

CM, CL, CD

3.2.

Identifica y describe situaciones de la vida cotidiana
gue puedan ser modelizadas mediante funciones
cuadraticas, las estudia y las representa utilizando
medios tecnoldgicos cuando sea necesario.

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
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CM, CL, CSC

1.1

Distingue poblacion y muestra, eligiendo el
procedimiento de seleccién de una muestra en casos
sencillos, justificando las diferencias en problemas
contextualizados.

CM, CL, CSC

1.2.

Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

CM, CD

1.3.

Elabora tablas de frecuencias, relaciona los distintos
tipos de frecuencias y obtiene informacién de la tabla
elaborada.

CM, CSC, CD,
AA

14.

Sabe construir, con la ayuda de herramientas
tecnolégicas, si  fuese necesario, graficos
estadisticos adecuados a distintas situaciones
relacionadas con variables asociadas a problemas
sociales, econémicos y de la vida cotidiana.

CM, CL, CD

2.1.

Calcula e interpreta los parametros de centralizacion
y de posicibn de una variable estadistica para
proporcionar un resumen de los datos.

CM, CL, CSC, | 2.2. Calcula los parametros de dispersion de una variable

CcD estadistica (con calculadora y con hoja de calculo)
para comprobar la representatividad de la media y
describir los datos.

CM, CL,CD 3.1. Utiliza un vocabulario adecuado y los medios

tecnolégicos apropiados para describir, resumir,
analizar e interpretar informacién estadistica en los
medios de comunicacion.
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Competencias
clave

estandares de aprendizaje evaluable

ESTRATEGIAS E
INSTRUMENTOS DE
EVALUACION

Criterios de recuperacion

BLOQUE 1: PROCESOS, MET

ODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS

CM, CL

1.1.

Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.

CM, CL

2.1.

Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos necesarios, datos superfluos,
relaciones entre los datos, contexto del problema)
y lo relaciona con el nimero de soluciones.

CM, AA, SIEM

2.2.

Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre
los resultados de los problemas a resolver,
valorando la utilidad y eficacia de este proceso.

CM, SIEM, AA

2.3.

Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre dicho proceso.

CM, AA

3.1

Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas, en contextos numericos,
geométricos, funcionales, estadisticos 'y
probabilisticos.

CM, AA

3.2.

Utiliza las leyes mateméticas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

CM, AA, SIEM

4.2.

Profundiza en los problemas una vez resueltos,
revisando el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolucion.

Los estandares de aprendizaje se
evaluaran mediante:
e Pruebas escritas:
La mayoria de los estdndares de
aprendizaje se evaluaran mediante
pruebas escritas, Se realizaran al
menos dos pruebas escritas por
evaluacion.
Cada falta ortografica cometida en
las pruebas escritas restaran:
01 punto por
ortogréafica
0°2 por falta de ortografia

tilde

Estos puntos se restaran de la nota
global sacada por examen,
restando como maximo 3 puntos.

e Registro anecdotico:
Una parte de los estandares de
aprendizaje  seran  evaluados

Recuperacion de evaluaciones:

Si el resultado final de alguna
evaluacion del curso es inferior a
cinco, el alumno tendrd que
recuperar esa evaluacion. En la
primera y segunda evaluacion se
realizard un examen de recuperacion
a principios de la evaluacion
siguiente, y en la tercera evaluacion
en junio se realizard antes de la
evaluacion ordinaria. Este examen
de recuperacion evaluara los
estandares bésicos, siendo 5 la
puntuacion maxima que pueden
obtener en estos examenes de
recuperacion. La evaluacion
ordinaria final de junio sera la nota
obtenida con los estandares.
Recuperacion de pendientes:
Agquellos alumnos que tengan la
materia pendiente del afio anterior
tendra que realizar ejercicios que se
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CM, AA

4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto, variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros  problemas
parecidos, planteando casos particulares 0 mas
generales de interés, estableciendo conexiones
entre el problema vy la realidad.

CM, SIEM, CL

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de
las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico,
estadistico y probabilistico.

CM, AA, CSC

6.1. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el matemético: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en el y utiliza los conocimientos matematicos
necesarios.

CM, CD, SIEM

6.2. Usa, elabora o construye modelos
matematicos sencillos que permitan la resolucion
de un problema o problemas.

CM, AA, CSC

6.3. Interpreta la solucion matematica del problema en
el contexto del problema real.

CM, AA, SIEM

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en
matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.

CM, CL

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la
actitud adecuada para cada caso.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

durante todo el curso en las clases.
por parte del profesor que llevara
un registro.

e Cuadernoy trabajos escritos:
El resto de los estandares seran
evaluados mediante la correccion
del cuaderno y de los trabajos
propuestos por el profesor.

En los estandares de aprendizaje
estan incluidos:

Respeto y actitud. Los alumnos
y alumnas deberan respetar las
normas de convivencia que estan
establecidas para el buen
desarrollo de las clases. Se
valorard que los alumnos vy
alumnas muestren una actitud
positiva hacia la asignatura,
trayendo el material a clase,
participando de forma activa y
promoviendo un clima agradable
en el aula.

Participacion. Se valorard la
participaciéon del alumnado en la
resolucion de ejercicios Yy
problemas en el aula, tanto para su
resolucion en la pizarra como
trabajos en equipo. Se valorara

le darén a lo largo del curso y que
estaran dirigidos a asimilar por los
alumnos/as los contenidos minimos
establecidos en la programacion, los
tendran que entregar antes de la
realizacion de la prueba escrita que
deberdn hacer para recuperar la
asignatura.

La nota maxima de recuperacién de
pendientes sera un 5.

Se recomienda a todos los alumnos
pendientes preguntar y solicitar la
ayuda de su profesor para todo lo que
se refiere a la recuperacion del afio
anterior.

Si los alumnos no han conseguido
recuperar la asignatura pendiente en
la convocatoria ordinaria tendran
que recuperar en la prueba
extraordinaria  cumpliendo  los
mismos requisitos que los alumnos
que estén cursando esa asignatura.

Recuperacion de pendientes en la
prueba extraordinaria:

Aprobard la asignatura sacando
como minimo un 5 en la prueba
escrita. Esta prueba evaluard los
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CM, CD

8.13. Selecciona herramientas tecnoldgicas
adecuadas y las utiliza para la realizacién de
calculos numeéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

CM, CD

8.14. Utiliza medios tecnologicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacion cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

CM, CD

8.15. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para
mostrar, analizar y comprender propiedades
geomeétricas.

CM, CD, CL

9.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido) como
resultado del proceso de busqueda, analisis y
seleccion de informaciéon relevante, con la
herramienta tecnoldgica adecuada y los comparte
para su discusion o difusion.

CM, CL, CC

9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

CM, CD, AA

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para
estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje,
recogiendo la informaciéon de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALG

EBRA

CM,CL,AA, SIEM

1.1. Reconoce los distintos tipos numeros
(naturales, enteros, racionales y reales) y los
utiliza para representar e interpretar
adecuadamente informacion cuantitativa.

CM,CL,AA, SIEM

1.2. Opera con eficacia y utiliza la notacion

més adecuada.

también la correcta resolucion de
preguntas planteadas en clase.

Deberes. Se valorara el trabajo
que el alumno o alumna haga en
casa.

Expresion escrita. Se valorara
el uso del lenguaje matematico en
las diferentes pruebas escritas y
trabajos, asi como la presentacion
de los mismos y la organizacion.

Cuaderno. Se valorard la
organizacion, el orden y la
limpieza con la que el alumno o
alumna presenta su cuaderno de
trabajo.

Trabajos. Se valorard la
realizacion de trabajos
complementarios, teniendo en

cuenta la presentacion y el interés
por la realizacion de los mismos.

La nota final se calculara teniendo
en cuenta la calificacién obtenida
en los distintos estandares.

estandares bésicos de la asignatura.
La nota maxima que se podra
obtener en esta  evaluacion
extraordinaria sera de 5.
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CM,CL,AA, SIEM

1.3. Ordena y clasifica numeros sobre la recta
real y representa intervalos.

CM,AA,CL,CD,CSC,SIEM

1.4. Calcula logaritmos a partir de su definicion
0 mediante la aplicacion de sus propiedades y
resuelve problemas.

CM,AACL, 1.5. Establece las relaciones entre radicales y
potencias, opera aplicando las propiedades
necesarias y resuelve problemas
contextualizados

CM,AA,CL,CD 1.6. Aplica porcentajes a la resolucion de

problemas cotidianos y financieros y valora el
empleo de medios tecnoldgicos cuando la
complejidad de los datos lo requiera.

CM,AA,CL,CD,SIEM

2.1. Obtiene las raices de un polinomio y lo
factoriza utilizando la regla de Ruffini u otro
método més adecuado.

CM,AA,CC,CL

2.2. Realiza operaciones con polinomios,
identidades notables y fracciones algebraicas.

CM,CL,AASIEM

2.3. Hace uso de la descomposicion factorial
para la resolucion de ecuaciones de grado
superior a dos.

CM,CL,AASIEM,CC

3.1. Formula algebraicamente las restricciones
indicadas en una situacién de la vida real, lo
estudia y resuelve, mediante inecuaciones,
ecuaciones 0 sistemas, e interpreta los
resultados obtenidos.

BLOQUE 3: GEOMETRIA

CM,CC,CL,AA,CD,SIEM

1.1. Utiliza conceptos y relaciones de la
trigonometria elemental para resolver ejercicios
y problemas empleando medios tecnologicos, si
fuera preciso, para realizar los calculos.

® Autoevaluacion: Al final de
cada unidad didactica antes de la prueba
escrita, se realizardn test de
autoevaluacion para que el alumno sea
consciente de su soltura en esos
contenidos y sus dificultades.
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CM,CL,CD,AA,

1.2. Resuelve tridngulos utilizando las razones
trigonométricas y sus relaciones.

CM,CC,SIEM,AA,CL,CD

2.1. Utiliza las formulas adecuadas, ayudandose
ademas de herramientas tecnoldgicas, para
calcular angulos, longitudes, areas y volimenes
de cuerpos y figuras geométricas y las aplica
para resolver problemas geométricos, asignando
las unidades apropiadas

CM,CL,AA 3.1. Establece correspondencias analiticas entre
las coordenadas de puntos y vectores.

CM,AA,CC,CD,CL 3.2. Calcula la distancia entre dos puntos y el
maodulo de un vector.

CM,AA,CC,CL 3.3. Conoce el significado de pendiente de una

recta y diferentes formas de calcularla.

CM,AA,CC,CD,CL

3.4. Calcula la ecuacion de una recta de varias
formas, en funcién de los datos conocidos.

CM,CL,AA,

3.5. Reconoce distintas expresiones de la
ecuacion de una rectay las utiliza en el estudio
analitico de las condiciones de incidencia,
paralelismo y perpendicularidad.

CM,CL,CD,AA,SIEM

3.6. Utiliza recursos tecnoldgicos interactivos
para crear figuras geométricas y observar sus
propiedades y caracteristicas.

BLOQUE 4: FUNCIONES

CM,CL,AA,CC,SIEM,CD

1.1. Explica y representa graficamente el modelo
de relacion entre dos magnitudes para los casos de
relacién lineal, cuadratica, proporcionalidad
inversa, exponencial, logaritmica, seno y coseno,
empleando medios tecnoldgicos, Si es preciso.

CM,CL,AA,CC,SIEM,CD

1.2. Identifica o calcula, elementos y parametros
caracteristicos de los modelos funcionales
anteriores.
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CM,CL,AA,CC,SIEM,CC

2.1.l1dentifica 'y explica relaciones entre
magnitudes que pueden ser descritas mediante una
relacion funcional y asocia las graficas con sus
correspondientes expresiones algebraicas.

CM,CL,AA, CC,SIEM

2.2.Expresa razonadamente conclusiones sobre
un fendmeno a partir del comportamiento de la
grafica de una funcion o de los valores de una
tabla.

CM,CL,AA,CD,SIEM,CC

2.3.Analiza la monotonia de una funcion a partir
de su grafica o del célculo de la tasa de
variacion media.

CM,CL,AASIEM,CC

2.4. Interpreta situaciones reales de dependencia
funcional que corresponden a funciones lineales,
cuadraticas, de proporcionalidad inversa,
definidas a trozos, exponenciales, logaritmicas y
trigonométricas sencillas.

CM.CL,AA,CC,SIEM

3.1. Interpreta y relaciona criticamente datos de
tablas y graficos sobre diversas situaciones
reales.

CM.CL,AA,CC,SIEM

3.2. Representa datos mediante tablas y gréaficos
utilizando ejes y unidades adecuadas.

CM.CL,AA,CC,SIEM,CD

3.3. Describe las caracteristicas mas importantes
que se extraen de una grafica sefialando los
valores puntuales o intervalos de la variable que
las determinan, utilizando medios tecnoldgicos, si
es necesario

BLOQUE 5: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

CM,AACL,CS,SIEM

1.1.Conoce los conceptos de variacion,
permutacion 'y combinacion y los aplica en
problemas contextualizados.
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CM,AA,CL,CS,SIEM,CD

1.2.Aplica técnicas de célculo de probabilidades
en la resolucién de diferentes situaciones y
problemas de la vida cotidiana.

CM,CL,CD,

1.3.Formula y comprueba conjeturas sobre los
resultados de experimentos aleatorios vy
simulaciones.

CM,CL,CD,AASIEM,CS

1.4.Interpreta un estudio estadistico a partir de
situaciones concretas cercanas al alumno.

CM,CL,AA,CD

2.1. Aplica la regla de Laplace y utiliza estrategias
de recuento sencillas y técnicas combinatorias.

CM,CD,CL,AA,SIEM

2.2. Calcula la probabilidad de sucesos
compuestos sencillos utilizando, especialmente,
los diagramas de arbol o las tablas de contingencia.

CM,CL,AA,CS 2.3. Resuelve problemas sencillos asociados a
la probabilidad condicionada.

CM,CD,CL 2.4.Analiza mateméticamente algin juego de
azar sencillo, comprendiendo sus reglas y
calculando las probabilidades adecuadas.

CM,CL 3.1.Utiliza un vocabulario adecuado para

describir, cuantificar y analizar situaciones
relacionadas con el azar.

CM,AASIEM,CL,

4.1. Interpreta criticamente datos de tablas y
graficos estadisticos.

CM,CL,CD,AASIEM

4.2. Representa datos mediante tablas y graficos
estadisticos utilizando los medios tecnolégicos
mas adecuados.

CM,CL,CD,AA,SIEM

4.3. Calcula e interpreta los parametros
estadisticos de una distribucion de datos
utilizando medios tecnoldgicos, si fuera preciso.

CM,CL,AASIEM,CD,CC

4.4. Realiza un muestreo y distingue muestras
representativas de las que no lo son.
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CM,CL,CD,AA

4.5. Representa diagramas de dispersion e
interpreta la relacion existente entre las variables.
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5.4.2 MATEMATICAS ORIENTADAS A LAS ENSENANZAS APLICADAS.
com ESTRATEGIAS E
clavgl estandares de aprendizaje evaluable INSTRUMENTOS Criterios de recuperacion
DE EVALUACION
BLOQUE 1: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES MATEMATICAS . nd ] Recuperacion de evaluaciones:
0S estanaares e i i
CM, CL 1.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido aprendizaje se Siel res,u,ltado final de a_lgunf'al
en la resolucién de un problema, con el rigor y la precisién luars diante: eyaluacmn del curso €s inferior a
adecuada. evaluaran mediante. | cinco, el alumno tendra que
CM, CL 2.1. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos | ® Pruebas escritas: recuperar esa evaluacion. En la
necesarios, datos superfluos, relaciones entre los datos, |La mayoria de 10s |primeray segunda evaluacion se
(S:glrat;ﬁtr?esdel problema) y lo relaciona con el numero de |estandares de | realizara un examen de
: . aprendizaje se i6 incipi
CM, AA, SIEM 2.2. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados e\F;aluarénJ mediante reCUper‘?‘?'on_ a P””C'F"OS de la
de los problemas a resolver, valorando la utilidad y eficacia de . evaluacion 5|gu_|ente, yen la
este proceso. pruebas escritas.  Se |tercera evaluacion en junio se
CM, SIEM, AA 2.3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en | realizaran al menos | realizara antes de la evaluacién
la res_(_)lucién de problemas, reflexionando sobre dichq proceso. dos prueba}s, escritas ordinaria. Este examen de
M AA P Comextos numericos, geométicos, funcinales, estadiatcos y | PO C aluacion. | recuperacion evaluara los
orobabilisticos. ’ ’ ’ Cada falta ortografica | estandares basicos, siendo 5 la
CM, AA 3.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para realizar cometida ~ en _Ias puntuacion maxima que pueden
simulaciones y predicciones sobre los resultados esperables, prueb'fls escritas | ohtener en estos examenes de
valorando su eficacia e idoneidad. restaran: recuperacién_ La evaluacién
CM, AA, SIEM 4.2. Profundiza en los prp,blemas una vez resueltos, revisando el | 0'1, punto POr | ordinaria final de junio seré la
roces de esoueon y los pasos o ideas mporiantes | ide otogrfica | notaobteida con 1o estandars.
anaiizando fa cohe 0°2 por falta | Recuperacion de pendientes:
formas de resolucion. de ortografia I !
CM, AA 4.2. Plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto, variando Aquellos a umnqs que
los datos, proponiendo nuevas preguntas, resolviendo otros tengan la mater|~a
problemas parecidos, planteando casos particulares o mas | EStos puntos Se pendliente dellano
generales de interés, estableciendo conexiones entre el |restaran de la nota |anterior tendra que
problema y la realidad.
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CM, SIEM, CL

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las
conclusiones obtenidas, utilizando distintos lenguajes:
algebraico, grafico, geométrico, estadistico y probabilistico.

CM, AA, CSC

6.1. Establece conexiones entre un problema del mundo real y
el matematico: identificando el problema o problemas
matematicos que subyacen en él y utiliza los conocimientos
matematicos necesarios.

CM, CD, SIEM

6.2. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos
que permitan la resolucion de un problema o problemas.

CM, AA, CSC

6.3. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto
del problema real.

CM, AA, SIEM

6.4. Realiza simulaciones y predicciones, en el contexto real,
para valorar la adecuacion y las limitaciones de los modelos,
proponiendo mejoras que aumenten su eficacia.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
razonada.

CM, CL

Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud
adecuada para cada caso.

CM, SIEM, AA

Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacién, junto con
habitos de plantear/se preguntas y buscar respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucion de
problemas.

CM, CD

8.16. Selecciona herramientas tecnolégicas adecuadas y las
utiliza para la realizaciéon de calculos numéricos, algebraicos o
estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

CM, CD

8.17. Utiliza medios tecnolégicos para hacer representaciones
gréficas de funciones con expresiones algebraicas complejas y
extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

CM, CD

8.18. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas
tecnologicas interactivas para mostrar, analizar y comprender
propiedades geométricas.

global sacada por
examen, restando
como maximo 3
puntos.

e Registro
anecdotico:
Una parte de los
estandares de
aprendizaje seran
evaluados durante

todo el curso en las
clases. por parte del
profesor que llevara un
registro.

e Cuaderno y
trabajos escritos:

El resto de los
estandares seran
evaluados mediante la
correccion del
cuaderno 'y de los
trabajos  propuestos
por el profesor.

En los estandares de
aprendizaje estan
incluidos:

Respeto y actitud.
Los alumnos y
alumnas deberan

realizar ejercicios que

se le daran a lo largo

del curso y que estaran
dirigidos a asimilar por

los alumnos/as los
contenidos minimos
establecidos en la
programacion, los

tendran que entregar

antes de la realizacion

de la prueba escrita

gue deberan hacer para
recuperar la

asignatura.

La nota méaxima de
recuperacion de

pendientes sera un 5.

Se recomienda a todos los
alumnos pendientes preguntar y
solicitar la ayuda de su profesor
para todo lo que se refiere a la
recuperacion del afio anterior.

Si los alumnos no han
conseguido recuperar la
asignatura pendiente en la
convocatoria ordinaria tendran
que recuperar en la prueba
extraordinaria cumpliendo los
mismos requisitos que los
alumnos que estén cursando esa
asignatura.
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CM, CD, CL

9.1. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacion,
imagen, video, sonido) como resultado del proceso de
busqueda, anélisis y seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnologica adecuada y los comparte para su
discusion o difusion.

CM, CL, CC,SIEM

9.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de
los contenidos trabajados en el aula.

CM, CD, AA

9.3. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y
mejorar su proceso de aprendizaje, recogiendo la informacion
de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles de su
proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

BLOQUE 2: NUMEROS Y ALGEBRA

CM,CD,CSC,CL

1.1 Clasifica los distintos tipos de numeros reales, los representa
y ordena en la recta real, como punto o como conjunto(intervalo,
semirrecta) y los utiliza para interpretar adecuadamente la
informacidn cuantitativa.

CM,CL,AA,SIEM

1.2. Realiza los célculos con eficacia, utiliza la notacion mas
adecuada para las operaciones de suma, resta, producto, division
y potenciacién y juzga si los resultados obtenidos son razonables.

CMm, CL, CD 1.1. Expresa ciertos niumeros en notacién cientifica, opera con
ellos.
CM, CL, SIEM,AA, |1.4 Resuelve problemas de la vida cotidiana en los que
CsC intervienen porcentajes, interés

simple y compuesto, magnitudes directa e inversamente
proporcionales, y valora el empleo de medios tecnoldgicos cuando
la complejidad de los datos lo requiera.

CM, CL,AA,SIEM

2.1. Se expresa de manera eficaz haciendo uso del lenguaje
algebraico.

AA,CSC,CL,SIEM

CM, CL 2.2. Realiza operaciones de suma, resta, producto y division de
polinomios y utiliza identidades notables.

CM,CL,AA,CEC 2.3.0btiene las raices de un polinomio y lo factoriza, mediante la
aplicacion de la regla de Ruffini.

CM, 3.1. Formula algebraicamente una situacién de la vida real

mediante ecuaciones de primery segundo grado y sistemas de dos
ecuaciones lineales con dos incégnitas, las resuelve e interpreta
el resultado obtenido.

respetar las normas de
convivencia que estan
establecidas para el
buen desarrollo de las
clases. Se valorara que
los alumnos y alumnas
muestren una actitud

positiva  hacia la
asignatura, trayendo el
material a  clase,

participando de forma
activa y promoviendo
un clima agradable en
el aula.

Participacion.  Se
valorara la
participacion del
alumnado en la
resolucion de

ejercicios y problemas
en el aula, tanto para su
resolucion en la
pizarra como trabajos
en equipo. Se valorara

también la correcta
resolucion de
preguntas planteadas
en clase.

Deberes. Se valorara
el trabajo que el

Recuperacion de pendientes en
la prueba extraordinaria:

Aprobara la asignatura sacando
como minimo un 5 en la prueba
escrita. Esta prueba evaluara los
estandares basicos de la
asignatura. La nota maxima que
se podré obtener en esta
evaluacion extraordinaria seré de
5.
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BLOQUE 3: GEOMETRIA

CM, CEC,CL,CD

1.1. Utiliza los instrumentos apropiados, formulas y técnicas
apropiadas para medir angulos, longitudes, areas y volumenes
de cuerpos y figuras geométricas, interpretando las escalas de
medidas.

CM, CEC,CL,SIEM

1.2. Emplea las propiedades de las figuras Yy cuerpos
(simetrias, descomposicion en figuras mas conocidas, etc.)
y aplica el teorema de Tales, para estimar o calcular medidas
indirectas.

CM, CEC,CL,

1.3. Utiliza las férmulas para calcular perimetros, areas y
volimenes de tridngulos, rectangulos, circulos, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas, y las aplica para resolver
problemas geométricos, asignando las unidades correctas.

CM, CEC,CL,SIEM

1.4. Calcula medidas indirectas de longitud, areay volumen
mediante la aplicacion del teorema de Pitdgoras y la
semejanza de triangulos

CM, CEC,CL,CD

2.1. Representa y estudia los cuerpos geométricos mas
relevantes  (triangulos, rectangulos, circulos, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas) con una aplicacion
informética de geometria dindmica y comprueba sus
propiedades geométricas

BLOQUE 4: FUNCIONES

CM, CL, CsC 1.1. Identifica y explica relaciones entre magnitudes que pueden
ser descritas mediante una relacion funcional, asociando las
graficas con sus correspondientes expresiones algebraicas.

CM, CL, CSC, 1.2. Explica y representa graficamente el modelo de relacién

entre dos magnitudes para los casos de relacion lineal, cuadratica,
proporcional inversa y exponencial, calculando sus elementos
caracteristicos e interpreta situaciones reales de las mismas..

alumno o alumna haga
en casa.

Expresion escrita.
Se valorard el uso del

lenguaje matematico
en las diferentes
pruebas escritas y

trabajos, asi como la
presentacion de los
mismos y la
organizacion.

Cuaderno. Se
valorara la
organizacion, el orden
y la limpieza con la
que el alumno o
alumna presenta su
cuaderno de trabajo.

Trabajos. Se
valorara la realizacion
de trabajos

complementarios,
teniendo en cuenta la
presentacion 'y el
interés por la
realizacion de los
mismos.
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CM, CL, CSC,AA

1.3. Expresa razonadamente conclusiones sobre un fenémeno, a
partir del analisis de la grafica que lo describe o de una tabla
de valores.

CM,CL,AA, 1.4. Analiza el crecimiento o decrecimiento de una funcién
mediante la tasa de variacion
media, calculada a partir de la expresion algebraica, una tabla
de valores o de la propia grafica

CM, CL,AA 2.1. Representa datos mediante tablas y graficos utilizando ejes
y unidades adecuadas y los interpreta criticamente en situaciones
reales.

CM,CL,SIEM 2.2. Describe las caracteristicas mas importantes que se extraen
de una grafica, sefialando los valores puntuales o intervalos de
la variable que las determinan.

CM, CL, |2.3. Relaciona distintas tablas de valores y sus gréficas

CD,AASIEM correspondientes en casos

sencillos, justificando la decision.

2.4. Utiliza con destreza elementos tecnologicos especificos para
dibujar gréficas.

La nota final se
calculara teniendo en
cuenta la calificacion
obtenida en los
distintos estandares.

® Autoevaluacion:
Al final de cada unidad
didactica antes de la
prueba escrita larga, se
realizaran test de
autoevaluacién para que el
alumno sea consciente de
su soltura en esos
contenidos y sus
dificultades.

BLOQUE 5: ESTADI

STICA'Y PROBABILIDAD

CM,CL,

1.1. Utiliza un vocabulario adecuado para describir situaciones

CSC,AA,SIEM relacionadas con el azar y la estadistica (tablas de datos,
graficos y pardmetros estadisticos).

CM, CL, CSsC 1.2. Formula y comprueba conjeturas sobre los resultados de
experimentos aleatorios y
simulaciones.

CM, 1.3. Interpreta un estudio estadistico a partir de situaciones

CD,AA,CL,SIEM concretas cercanas al alumno.

CM, CSC, CD, AA

2.1. Discrimina si los datos recogidos en un estudio estadistico
corresponden a una
variable discreta o continua.

CM, CL, CD

2.2. Elabora tablas de frecuencias a partir de los datos de un
estudio estadistico, con variables discretas y continuas.

CM, CL, CSC, CD

2.3. Calcula los parametros estadisticos en variables discretas
y continuas, con la

ayuda de la calculadora o de una hoja de célculo.

104




PROGRAMACION DE MATEMATICAS
I.E.S.O. “4 DE JUNIO”
CANETE

CM, CL,CD 2.4. Representa graficamente datos estadisticos recogidos en
tablas de frecuencias, mediante diagramas de barras,
histogramas o diagramas de sectores.

CM,CL,AA, 3.1. Calcula la probabilidad de sucesos con laregla de Laplace

y utliza, especialmente, diagramas de arbol o tablas de
contingencia para el recuento de casos.

CM,CL,AASIEM

3.2. Calcula la probabilidad de sucesos compuestos sencillos en
los que intervengan dos experiencias aleatorias simultaneas o
consecutivas.

Una evaluacién se considerara aprobada cuando se obtenga una calificacion de 5 o superior a 5.

La calificacion final del curso seré la media aritmética de las calificaciones de las tres evaluaciones, siempre y cuando todas ellas estén superadas.

La materia se considera superada cuando se obtenga una calificacion de 5 o superior.
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6 Indicadores, criterios, procedimientos, temporalizacion
responsables de la evaluaciéon del proceso de ensefianza y

aprendizaje.

Al finalizar el curso, se presentara a los profesores que imparten la materia y a los alumnos los
siguientes cuestionarios. Su andlisis tiene como objetivo conocer y mejorar la contextualizacion
de los objetivos generales a la realidad del entorno y del alumnado; la funcionalidad de las
programaciones de la materia y la coherencia con el proyecto educativo; el desarrollo de las
competencias; el uso adaptado de las diferentes variables metodologicas (actividades del
alumnado y el profesorado, agrupamientos, materiales) en funcién de los objetivos, de las
caracteristicas de la materia y de las necesidades del alumnado; la coherencia de la evaluacién

del alumnado con el modelo, asi como la funcionalidad de los criterios de calificacion y

promocion a la hora de la toma de decisiones.

6.1 Informe auto-descriptivo sobre el desarrollo del proceso de
ensefianza y aprendizaje del area o materia de matematicas.

Se valoran los indicadores siguientes (por parte del profesorado):

1 nada 2 poco 3 suficientemente 4 mucho

1. En relacién con la programacion. Sl NO
1. Contempla los objetivos generales de la materia, los contenidos, los criterios de
evaluacion.
2. Son coherentes en cuanto a cantidad y contenido los objetivos, contenidos y
criterios de evaluacion.
3. Aborda las competencias basicas de la etapa.
4. Secuencia los contenidos a lo largo de la etapa.
5. Define los criterios metodoldgicos.
6. Define los procedimientos de evaluacion y los criterios de calificacion.
7. Contempla medidas ordinarias de atencion a la diversidad.
8. La programacion es coherente con el proyecto educativo.
9. La programacion es independiente de una opcion editorial.
10. Contempla la realizacion de salidas y visitas al entorno, en relacion con los
objetivos propuestos.
11. La programacion toma en consideracion la utilizacion de las TIC.
2. En relacién con los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion. 1 3|4

12. Los objetivos generales del area hacen referencia a los objetivos generales de la
etapa.

13. Estan contextualizados en relacién con el nivel de desarrollo y de competencia
del alumnado.

14. Contempla objetivos y contenidos de hechos, procedimientos y actitudes.

15. Los contenidos estan organizados y categorizados en funcion de bloques
tematicos.

16. Las unidades de trabajo se desarrollan en espacios de tiempo amplios.

17. La secuenciacion de los contenidos facilita el recuerdo y el repaso.

18. Establece unos minimos de suficiencia en los criterios de evaluacion.

19. Las actividades desarrollan suficientemente los diferentes tipos de contenido.

20. Las actividades favorecen el desarrollo de distintos estilos de aprendizaje.

21. Las actividades favorecen el desarrollo de la creatividad.
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22. Las actividades disefiadas toman en consideracién los intereses de los alumnos
y resultan motivadoras.
3. En relacion con la metodologia de aula. 2

23. El alumnado participa en la formulacion de los objetivos, en la identificacion de
los contenidos, en la seleccion de las actividades. ..

24. El profesorado habitualmente introduce el tema.

25. El profesorado orienta individualmente el trabajo de los alumnos.

26. El alumnado sigue la secuencia de actividades de un texto escolar.

27. Se utilizan otros textos de apoyo.

28. Se utilizan materiales de elaboracion propia.

29. Parte de las actividades se realizan en grupo.

30. Se atiende a la diversidad dentro del grupo.

31. La distribucién de la clase facilita el trabajo autdbnomo.

32. La distribucion de la clase se modifica con las actividades.

33. El tiempo de la sesidn se distribuye de manera flexible.

34. Se usan otros espacios.

35. Se utilizan unidades de tiempo amplias y flexibles.

36. El trabajo del aula se armoniza con el trabajo de casa.

37. La actuacion docente en el aula se guia por un enfoque globalizador o
interdisciplinar.

38. La actuacion docente intenta aprovechar al maximo los recursos del centro y las
oportunidades que ofrece el entorno.

4. La evaluacion

39. Se valora el trabajo que el alumno desarrolla en el aula.

40. Se valora el trabajo que el alumno desarrolla en casa.

41. Se evallan los conocimientos previos.

42. Se evalua el proceso de aprendizaje de manera directa y a través de los
cuadernos (materiales) de trabajo del alumnado.

43. Se evaltan los resultados.

44. Va dirigida a los diferentes tipos de contenido.

45. Las pruebas contemplan diferentes niveles de dificultad.

46. El procedimiento de correccion facilita la identificacion inmediata de los
errores.

47. Se programan actividades para ampliar y reforzar.

48. Participa el alumnado en su evaluacion.

49. Conoce el alumnado y sus familias los criterios de evaluacion y de calificacion.

50. Se analizan los resultados con el grupo de alumnos.

51. Las sesiones de evaluacion son suficientes y eficaces.

52. Se evalla periodicamente la programacion.

53. Participa el alumnado en esa evaluacion.

54. Se evalUa la propia préctica.

58. La evaluacion es continua.

59. Los resultados de las pruebas de evaluacion confirman las conclusiones de la
evaluacion continua.

Se reparte el siguiente cuestionario a los alumnos y alumnas:
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Entre todos mejoramos: CUESTIONARIO PARA LOS

ALUMNOS

NO

A
VECES

I. ¢ COmo trabajamos en clase de...........cccceevvevveviveiciiieinennnns

Entiendo al profesor cuando explica.

Las explicaciones me parecen interesantes.

Las explicaciones me parecen amenas.

El profesor explica solo lo del libro.

Emplea otros recursos ademas del libro.

Pregunto lo que no entiendo.

Realizamos tareas en grupo.

Utilizamos espacios distintos del aula.

Il. ;Como son las actividades?

Las preguntas se corresponden con las explicaciones.

El profesor solo pregunta lo del libro.

Las preguntas estan claras.

Las actividades se corrigen en clase.

Las actividades, en general, son atractivas y participativas.

En ocasiones tengo que consultar otros libros.

Me mandan demasiadas actividades.

I11. ;Coémo es la evaluacién?

Las preguntas de los controles estan claras.

Lo que me preguntan lo hemos dado en clase.

Tengo tiempo suficiente para contestar las preguntas.

Hago demasiados controles.

Los controles me sirven para comprobar lo aprendido.

Participo en la correccion de los controles.

Los controles se comprueban luego en clase.

Se valora mi comportamiento en clase.

Pienso que se tiene en cuenta mi trabajo diario en clase.

Creo que, en general, la valoracion de mi trabajo es justa.

IV. ;Como trabajamos en clase de...?

En mi clase hay un buen ambiente para aprender.

Me gusta participar en las actividades de grupo.

Me llevo bien con mis comparfieros y comparieras.

En mi clase me siento rechazado.

El trato entre nosotros es respetuoso.

Me siento respetado por el profesor.

Me llevo bien con el profesor.

Los conflictos los resolvemos entre todos.

En general, me encuentro a gusto en clase.

Una vez recogida toda la informacién se hace un resumen de lo obtenido, presentado los
aspectos positivos y mejorables y analizando los cambios que se pueden realizar de cara al curso

siguiente.
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7 Anexos

7.1

109

Medidas extraordinarias debido a la situacion de excepcion generada por la pandemia del
COVID-19.

En caso de confinamiento o semipresencialidad las clases sern impartidas via online, en
el horario habitual de cada grupo, a través de la nueva plataforma EDUCAMOSCLM.
Los contenidos a impartir en este periodo seran los contenidos considerados como basicos
en las unidades didacticas. La forma de evaluar sera la misma, pero adaptando las pruebas
escritas para realizarlas online.



